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Wichtige Sicherheitshinweise

ecp D PP

ACHTUNG! Geréat nicht 6ffnen - Gefahr durch Stromschlag

Das Gerat weist innen nicht isolierte, Spannung fliihrende Teile auf. Im Inneren
befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Teile. Reparaturarbeiten dir-
fen nur von qualifiziertem Fachpersonal durchgefiihrt werden.

Netzanschluss

» Das Gerat muss geerdet sein — niemals ohne Schutzkontakt betreiben

» Defekte Anschlussleitungen dirfen nicht verwendet werden

* Betrieb des Gerates nur in Ubereinstimmung mit der Bedienungsanleitung
* Nur Sicherungen gleichen Typs verwenden

Um eine Gefdhrdung durch Feuer oder Stromschlag auszuschlielen, das
Gerat weder Regen noch Feuchtigkeit aussetzen. Spritzwasser oder tropfen-
de Flissigkeiten dirfen nicht in das Gerat gelangen. Keine Gefalke mit Flis-
sigkeiten, z. B. Getranke oder Vasen, auf das Gerat stellen. Gefahr durch

Kondensfeuchtigkeit - erst einschalten wenn sich das Gerat auf Raumtempe-
ratur erwarmt hat.

Montage

AuBenflachen des Gerates kdnnen im Betrieb heild werden - flr ausreichen-
de Luftzirkulation sorgen. Direkte Sonneneinstrahlung und die unmittelbare
Nahe zu Warmequellen vermeiden. Beim Einbau in ein Rack fir ausreichen-
de Luftzufuhr und Abstand zu anderen Geraten sorgen.

Bei Fremdeingriffen in das Gerat erlischt die Garantie. Nur vom Hersteller
spezifiziertes Zubehor verwenden.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung vollstandig. Sie enthalt alle zum
Einsatz des Gerates nétigen Informationen.

Bedienungsanleitung Fireface 802 © RNMIE
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1. Einleitung

Vielen Dank fir Ihr Vertrauen in unser Fireface 802. Dieses weltweit einmalige Audiosystem
ermdglicht das Uberspielen analoger und digitaler Audiodaten von praktisch beliebigen Quellen
direkt in Thren Computer. Dank modernster Plug & Play Technologie gestaltet sich die Installati-
on auch fir den unerfahrenen Anwender sehr einfach. Zahireiche einzigartige Merkmale und
ein durchdachter Settingsdialog stellen das Fireface 802 an die Spitze aller Computer-basierten
Audio Interfaces.

Im Lieferumfang befinden sich Treiber fir Windows XP / Vista / 7 / 8 / 10 und Mac OS X x86
(Intel).

Unsere Hi-Performance Philosophie garantiert volle Systemleistung, indem mdglichst viele
Funktionen nicht vom Treiber (der CPU), sondern von der Audiohardware ausgefiihrt werden.

2. Lieferumfang

Fireface 802

Verbindungskabel USB 2.0, 1,8 m
Netzkabel

RME Treiber-CD

Handbuch

1 optisches Kabel (TOSLINK), 2 m

3. Systemvoraussetzungen

e Windows XP SP2 oder héher, Intel Mac OS X (10.6 oder hdher)

e 1 x OHCI-kompatibler FireWire Port 400 (1394a) oder 800 (1394b)
oder

e 1xUSB 2.0 Port oder USB 3.0 Port

e Fir USB: Computer mit mindestens Intel Pentium Core 2 Duo CPU

N

. Kurzbeschreibung und Eigenschaften

Alle Einstellungen in Echtzeit &nderbar

PuffergroRen/Latenzzeiten zwischen 48 und 8192 Samples wéahlbar

8 Kanale 96 kHz/24 Bit Record/Playback Uber ADAT optical (S/MUX)

Clock Modi Slave und Master

Automatische und intelligente Master/Slave Clocksteuerung

UnuUbertroffene Bitclock PLL (Audio Synchronisation) im ADAT Betrieb
SteadyClock: Jitter-unempfindliche, superstabile Digitalclock

DDS-Technologie fir freie Einstellung der Samplefrequenz

SyncAlign garantiert samplegenaue und niemals wechselnde Kanalzuordnungen
SyncCheck prift die Synchronitat der Eingangssignale

TotalMix fur Latenz-freie Submixe und perfektes ASIO Direct Monitoring
TotalMix: 1800 Kanal Mischer mit 46 Bit interner Auflésung

TotalMix FX: 3-Band EQ, Low Cut, Reverb, Echo, Compressor, Expander, Auto Level
MIDI 1/O fur 16 Kanale Hi-Speed Low-Jitter MIDI

2 x Hi-Power Headphone Out

DIGICheck DSP: Levelmeter in Hardware mit Peak- und RMS-Berechnung

8 Bedienungsanleitung Fireface 802 © RNMIE



5. Inbetriebnahme - Quickstart
5.1 Anschliisse — Bedienelemente - Anzeigen

Auf der Frontseite des Fireface 802 befinden sich vier Instrumenten- und Mikrofoneingange,
zwei Stereo Kopfhorerausgange, sechs Drehregler, ein Netzschalter und mehrere Status LEDs.

Die Neutrik Combobuchsen der vier Mic/Line/lnst
Eingange erlauben einen Anschluss per XLR und 6,3 MIC/LINE
mm Klinkenstecker. Sie werden erganzt durch Anzeigen
fur Signal (SIG), Phantomspeisung (48V) und aktiven
Klinkeneingang (INST). Dieser ist hochohmig und damit
auch als Instrumenteneingang nutzbar.

Die analogen Ausgange 9 bis 12 gehen auf die
Kopfhérerausgange Phones 1 und Phones 2. Diese
auch als niederohmige Line Out nutzbaren Ausgange
héchster Qualitat sind in der Lage, genug Lautstarke
unverzerrt sowohl in nieder- als auch hochohmigen
Kopfhérern zu erzeugen. Die Dreheinsteller Volume
dienen zur schnellen Einstellung der Monitorlautstarke

der Kopfhérerausgange. {=3I'TI[= FIREFACE 802

State LEDs. WC, AES, ADAT1, ADAT2. Signalisieren STATE
getrennt fir jeden digitalen Eingang, ob ein glltiges

Eingangssignal anliegt. RMEs exklusives SyncCheck AUATEES MK _
zeigt zusatzlich per blinkender LED, welches der v @1 ON @
Eingangssignale zwar gelockt, nicht aber synchron zu Qs B2 @our @use
den anderen ist. Siehe auch Kapitel 8.8 / 14.2, Clock

Modi - Synchronisation. —————————————

MIDI LEDs. Signalisieren fiir Ein- und Ausgang, ob MIDI-Daten empfangen oder gesendet wer-
den.

Die blaue LED USB bzw. FW erlischt, wenn die USB- bzw. FireWire-Verbindung nicht initiali-
siert oder unterbrochen wurde (Error, Kabel nicht gesteckt etc.).

Bedienungsanleitung Fireface 802 © RME 9



Auf der Rickseite des Fireface 802 befinden sich weitere acht analoge Ein- und Ausgéange, der
Netzanschluss, sowie sdmtliche digitalen Ein- und Ausgénge:

Balanced Line Level Inputs. 8 symmetrische analoge Eingdnge per 6,3 mm Stereo-
Klinkenbuchsen.

Balanced Line Level Outputs. 8 symmetrische analoge Ausgange per 6,3 mm Stereo-
Klinkenbuchse.

AES/EBU /0. XLR. Das Fireface - SEZIEEY)
802 akzeptiert alle Ublichen Digi- Q
talquellen, sowohl SPDIF als auch
AES/EBU.

ADAT1 1/0. TOSLINK. Standard
ADAT optical Port, 8 Kanéle.

ADAT2 I/O. TOSLINK. Standard ADAT optical Port, 8 Kanale. Kann nach Umschaltung im Set-
tingsdialog auch als optischer SPDIF Ein- und Ausgang genutzt werden.

Wordclock /0. BNC. Uber den versenkten Druckschalter kann der Eingang intern mit 75 Ohm
terminiert werden. Bei aktivierter Terminierung leuchtet die gelbe LED auf.

Remote. Mini-DIN. Anschluss fiir die optionale Fernbedienung Advanced Remote Control, mit
den Funktionen Volume, Store, Dim, Recall und mehr.

USB 2.0. USB-Buchse zum Anschluss an den Computer.
FW 400. 6-polige und 9-polige FireWire Buchse zum Anschluss an den Computer.
MIDI I/O. Zwei 5-polige DIN-Buchsen als MIDI Ein- und Ausgang.

Kaltgeratestecker fiir Netzanschluss. Das
speziell entwickelte, interne Hi-Performance
Schaltnetzteil lasst das Fireface im Bereich E
100 V bis 240 V AC arbeiten. Es ist g
kurzschlusssicher, besitzt ein integriertes

Netzfilter, regelt Netz-Spannungs- E
schwankungen  vollstdndig  aus, und :
unterdrickt Netzstérungen.

100V - 240 V AC

Made in Germany

50-80 Hz 30 Watt

10 Bedienungsanleitung Fireface 802 © RNMIE



5.2 Quick Start

Nach der Treiberinstallation (Kapitel 6 bzw. 13) sind die Klinkeneingange bzw. die XLR-
Eingange mit der jeweiligen analogen Signalquelle zu verbinden. Die Eingangsempfindlichkeit
kann fur die riickwartigen Eingange Uber TotalMix (Input Channel Settings, Level) so verandert
werden dass sich eine gute Aussteuerung ergibt. Eine weitere Optimierung lasst sich erzielen,
wenn der Ausgangspegel des Signal-liefernden Gerates angepasst wird. Eine optimale Aus-
steuerung erreicht man durch langsames Erhéhen des Pegels, bis die Peak Level Meter in To-
talMix circa —3 dB anzeigen.

Die analogen Line-Eingange des Fireface 802 sind fir +4 dBu und -10 dBV Signale gleicher-
maRen geeignet. Die elektronische Eingangsschaltung kann sowohl symmetrische (XLR, Ste-
reo-Klinkenstecker) als auch unsymmetrische (Mono-Klinkenstecker) Eingangssignale korrekt
verarbeiten.

Die Verstarkung der vorderen Eingange wird direkt Uber die Drehregler GAIN eingestellt. Die
Signal-LED neben den Buchsen ist zweifarbig und zeigt Ubersteuerung durch einen Wechsel
von grin nach rot an.

Die digitalen Ausgange des Fireface 802 bieten die Formate AES/EBU (SPDIF kompatibel) und
ADAT optical an den entsprechenden Buchsen.

Auf der analogen Wiedergabe-, also DA-Seite, erfolgt eine Anpassung des analogen Aus-
gangspegels der riickwartigen Buchsen Gber TotalMix (Output Channel Settings, Level).

Das Ausgangssignal der Kanale 9/10 und 11/12 steht frontseitig zur Verfiigung. Der Pegel kann
jeweils Uber VOLUME frei eingestellt werden. Der Ausgang ist besonders niederohmig, um
auch Kopfhorer anschlieRen zu kénnen.

Das Fireface 802 kann seinen aktuellen Zustand in 6 Speicherplatzen (Setups) ablegen und
laden. Damit ist das Fireface 802 nach entsprechender Konfiguration Stand-Alone nutzbar, und
ersetzt zahlreiche Gerate (siehe Kapitel 24).

Bedienungsanleitung Fireface 802 © RME 11
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6. Hardware, Treiber und Firmware Installation

6.1 Installation von Hardware und Treiber

Zur Vereinfachung der Installation empfiehlt es sich die Treiber schon vor dem Anschluss des
Gerates an den Computer zu installieren. Es funktioniert aber auch anders herum.

Legen Sie die RME Treiber-CD in das CD-ROM Laufwerk. Der Treiber befindet sich im Ver-
zeichnis \Fireface_USB oder \Fireface_FW. Starten Sie rmeinstaller.exe, und folgen Sie den
Anweisungen des Assistenten am Bildschirm. Nach der Treiberinstallation verbinden Sie das
802 per USB- oder FireWire-Kabel mit dem Computer. Windows erkennt das neue Gerat als
Fireface 802 und installiert die Treiber automatisch.

Nach einem Neustart erscheinen die Symbole von TotalMix FX und
Settingsdialog im Infobereich der Taskleiste. Falls nicht flhrt ein Klick
auf das Dreieck zu Anpassen und den Verhaltensoptionen der Icons.

Treiber-Updates erfordern keine Entfernung des vorherigen Treibers. Der neue Treiber kann
einfach Uber den vorherigen installiert werden.

Hinweis: Eine gleichzeitige Belegung von FireWire und USB ist mdglich, wird aber nicht emp-
fohlen. Beim Start eines Computers wird der zuerst aktiv werdende Port verwendet. Das Gerat
sucht ansonsten standig an USB und FireWire, bis es einen aktiven Port findet.

Wird das Fireface 802 nicht automatisch gefunden liegt ein Fehler vor. Mégliche Ursachen sind:

e Der USB- oder FireWire-Port ist im System nicht aktiv (im Geratemanager priifen)
e Das USB- oder FireWire-Kabel ist gar nicht oder nicht korrekt eingesteckt

6.2 Deinstallation der Treiber

Eine Deinstallation der Treiberdateien ist weder notwendig, noch seitens Windows vorgesehen.
Dank vollstandiger Plug & Play Unterstlitzung werden die Treiber nach Entfernen der Hardware
nicht mehr geladen. Sie kdnnen dann auf Wunsch manuell geléscht werden.

Dies gilt jedoch nicht fir die Autostart-Eintrage von TotalMix und Settingsdialog, sowie die Re-
gistrierung des ASIO-Treibers. Diese Eintrage lassen sich aber Uiber eine Software Deinstallati-
onsanweisung aus der Registry entfernen, Uber Systemsteuerung, Programme und Funktio-
nen. Klicken Sie hier auf den Eintrag 'RME Fireface'.

6.3 Firmware Update

Das Flash Update Tool aktualisiert die Firmware des Fireface 802 auf die jeweils neueste Ver-
sion. Es erfordert einen installierten USB-Treiber.

Starten Sie das Programm fut_usb.exe. Das Flash Update Tool zeigt zunachst die aktuelle
Version der Firmware des Fireface, und ob diese aktualisiert werden sollte. Wenn ja, dann ein-
fach den Knopf 'Update' driicken. Ein Balken zeigt den Fortgang des Updates und das Ende
des Flash-Vorganges an (Verify Ok).

Nach dem Update muss das Fireface 802 resettet werden. Dies geschieht durch kurzes Aus-
schalten des Gerates. Ein Neustart des Rechners ist nicht erforderlich.

Sollte das Flashen unerwartet fehlschlagen wird ab dem nachsten Neustart das Not-BIOS des
Gerates benutzt, es bleibt also funktionsfahig. Das Flashen kann dann erneut versucht werden.

14 Bedienungsanleitung Fireface 802 © RNMIE



7. Konfiguration des Fireface

7.1 Settingsdialog - Allgemeines

Die Konfiguration des Fireface 802 erfolgt Giber einen eigenen Settingsdialog. Das Fenster 'Set-
tings' Iasst sich aufrufen:

e Per Mausklick auf das Feuersymbol rechts unten in der Taskleiste

Der Mischer des 802, TotalMix, lasst sich aufrufen:

e Per Mausklick auf das DSP FX Symbol rechts unten in der Taskleiste

Die Hardware des Fireface 802 stellt praxisgerechte Funktionen und Optionen bereit, mit denen
der Betrieb gezielt angepasst werden kann.

Der Settingsdialog bietet Zugriff auf:

Fireface IISE Settings

e Die Latenz Fireface 802(2) | about |

e Arbeitsweise des DSP _

e Konfiguration der digitalen 1/Os Buffer Size [Latency]

e Die aktuelle Samplefrequenz 256 Samples | Ermors: 0/0
e Das Synchronisationsverhalten Optiores

e Status von Ein- und Ausgang DSP v ET

Einstellungen im  Settingsdialog AL ADAT =l

werden in Echtzeit Ubernommen, AES Input AES ~| W THS
sind also ohne Klick auf 'OK' oder _

das SchlieRen der Dialogbox aktiv. AES Output  [Frofessional ~

word Clk Out [ Single Speed
Veranderungen an den Settings

- . . “wDM Devi =
sollten aber méglichst nicht wahrend svices |2
laufender Wiedergabe oder
Aufnahme erfolgen, da es sonst zu Eloets e
Stérungen kommen kann. sampleRate  [44100Hz =
Clock Source | Internal w| Curent Intemal

Zu beachten ist auch, dass manche

Programme selbst im Modus 'Stop' e 0.000% hd
das Aufnahme- und 5 oy 65
Wiedergabegerat getffnet halten, I |
und deshalb die neuen Einstellungen
nicht immer sofort wirksam werden. Input Status
Wword Clock Mo Lock

. . AES Mao Lock

Auf der Registerkarte About ist oo
. X . ADATT Sync 44.1 kHz

sowohl die aktuelle Treiberversion ADATZ Na Lack
als auch die Firmwareversion des
Fireface 802 zu sehen. About enthalt ITI Abbrech
drei weitere Optionen: reshen

Lock Registry verhindert Anderungen an den in der Registry gespeicherten Einstellungen des
Settingsdialogs per Passwort. Alle Einstellungen sind weiter temporar anderbar. Da bei einem
Neustart des Rechners immer die Einstellungen aus der Registry geladen werden kann so auf
einfache Weise ein definierter Ausgangszustand des Fireface 802 erzeugt werden.

Enable MMCSS for ASIO aktiviert ASIO mit hdherer Prioritdt des ASIO Treiber-Threads. Hin-
weis: Das Aktivieren dieser Option scheint derzeit nur bei héherer Last mit aktuellem Cuba-
se/Nuendo sinnvoll zu sein. Bei anderen Programmen kann sich die Performance verschlech-
tern. Die Umschaltung wird nach einem Reset des ASIO-Treibers aktiv, daher lasst sich schnell
und einfach testen, welche Einstellung besser funktioniert.
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About, Nur USB: Sort ASIO Devices
Andert die Reihenfolge nur der ASIO-Kanale im Mehrgeratebetrieb.

Buffer Size

Die Einstellung der Buffer Size (Puffergrofie) bestimmt unter ASIO und WDM sowohl die Latenz
zwischen eingehenden und ausgehenden Daten, als auch die Betriebssicherheit des Systems
(siehe Kapitel 9.1).

Errors beziehen sich nicht auf Pufferfehler, sondern das Auftreten von USB- oder FireWire-
Ubertragungsfehlern. Die Anzeige wird beim Start einer Aufnahme/Wiedergabe auf Null ge-
setzt. Nahere Informationen enthalt Kapitel 37.3 / 37.4.

Options

DSP - EQ+D for Record

Schaltet EQ und Dynamics aller Eingangskanéle in den Aufnahmeweg. Ist jedoch Loopback
aktiv sind EQ und Dynamics des Ausgangskanals im Aufnahmeweg. Siehe auch Kapitel 27.5.

ADAT2 Out
Dieser optische TOSLINK-Ausgang kann als ADAT- oder AES/SPDIF-Ausgang arbeiten.

AES Input

Bestimmt den Eingang fir das AES- (SPDIF-) Signal. 'AES’ entspricht der XLR-Buchse,
'ADAT2' dem zweiten optischen TOSLINK-Eingang. TMS Ubertragt Zusatzinformationen wie
Track Marker, DAT Start IDs und Channel Status Informationen. Werden diese Informationen
nicht bendtigt sollte die Option ausgeschaltet sein.

AES Output

Das AES-Ausgangssignal kann mit dem Channel Status Professional oder Consumer (SPDIF)
versehen werden. Diese Einstellung gilt auch wenn ADAT2 als AES-Ausgang gewahlt wurde.
Naheres enthalt Kapitel 21.2.

Word Clk Out

Das Wordclock-Ausgangssignal entspricht normalerweise der aktuellen Samplefrequenz. Nach
Anwahl von Single Speed wird die Frequenz angepasst, so dass sie immer im Bereich 32 — 48
kHz ist. Bei 96 kHz und 192 kHz Samplefrequenz wird also 48 kHz ausgegeben.

WDM Devices
Eine Reduzierung auf die Anzahl tatsachlich notwendiger WDM Devices kann die Performance
des Betriebssystems verbessern.

Clock Mode

Sample Rate

Setzt die aktuell verwendete Samplefrequenz. Bietet eine zentrale und komfortable Mdglichkeit,
die Samplefrequenz aller WDM-Devices auf den gewlinschten Wert zu stellen, denn seit Vista
ist dies nicht mehr Uber das Audioprogramm mdglich. Ein ASIO-Programm kann die Sample-
frequenz jedoch wie bisher selbst setzen.

Bei laufender Wiedergabe/Aufnahme ist die Auswahl ausgegraut, eine Anderung nicht méglich.

Clock Source

Das Gerat kann als Clock-Quelle seine eigene Clock (Internal = Master) oder eines der Ein-
gangssignale Word, AES, ADAT1 und ADAT2 verwenden. Steht die gewahlte Clock-Quelle
nicht zur Verfugung (Input Status No Lock), wechselt das Gerat automatisch zur nachsten ver-
fugbaren (dieses Verhalten wird AutoSync genannt). Steht keine zur Verfigung wird die interne
Clock benutzt. Die aktuell verwendete Clock-Quelle wird als Current angezeigt.
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Pitch
Naheres zu Pitch enthalt Kapitel 7.2.

Input Status

Zeigt fur die Eingadnge Word, AES, ADAT1 und ADAT2 getrennt an, ob ein glltiges Signal an-
liegt, (No Lock, Lock), oder ob ein glltiges und synchrones Signal anliegt (Sync). In der dritten
Spalte erscheint die von der Hardware erkannte Samplefrequenz (sehr grobe Erkennung, 32
kHz, 44,1 kHz, 48 kHz etc.). Im Feld Clock Mode wird angezeigt, zu welchem Signal die Syn-
chronitat besteht. Siehe auch Kapitel 37.1.

Bandwidth (nur im FireWire-Treiber)
Dient zur Verringerung des Bandbreitenbedarfs auf dem FireWire Bus. Siehe Kapitel 37.4.

All channels (Default) aktiviert alle 30 Eingange und Ausgange.
Analog + AES + ADAT1 schaltet die Kanale 23—-30 (ADAT2) ab.
Analog + AES aktiviert alle 12 analogen Kanale plus AES.
Analog 1-8 aktiviert nur die ersten acht Kanale.

7.2 Settingsdialog - Pitch

Ublicherweise erzeugen Soundkarten und Audiointerfaces ihre interne Clock (Master Mode)
aus Quarzen. Dadurch kann die interne Clock z.B. auf 44.1 kHz oder 48 kHz gestellt werden,
aber nicht auf Werte dazwischen. SteadyClock, RMEs sensationelles Low Jitter Clock System,
basiert auf einem Direct Digital Synthesizer (DDS). Mit dieser Schaltung kdnnen fast beliebige
Frequenzen in hdchster Prazision erzeugt werden.

Die Umsetzung im Fireface berlcksichtigt die Bedurfnisse von professioneller Videoanwen-
dung, als auch den Wunsch nach maximaler Flexibilitdt. Die Sektion Pitch enthalt dazu sowonhl
eine Liste der fir Video typischen Frequenzen (sogenannte Pull Up/Pull Down mit 0.1% und
4%), als auch einen Fader, mit dem ausgehend von der Grundfrequenz selbige in Schritten von
1 Hz (!) Gber einen Bereich von +/- 5% frei veranderbar ist.

Die Funktion Pitch erfordert ein im Clock Mode Master befindliches Fireface! Die
Frequenzeinstellung wird nur mit diesem einen Fireface aktiviert!

Eine Anderung der Samplefrequenz wahrend laufender Aufnahme/Wiedergabe fiihrt bei

@[} gréReren Frequenzénderungen oftmals zu einem Verlust des Tones oder zu Warnmeldun-
gen der jeweiligen Software. Daher sollte die gewtinschte Samplefrequenz zumindest grob
schon vor dem Start der Software eingestellt sein.

Coarse
Grobe Veradnderung in 50 Hz- Eloch bl asle

Schritten: durch Klicken der Maus Sample Rate  [47352Hz -
rechts oder links in die Faderbahn.

Clock Source | Internal | Curent Intemal
Fine ) . Fitch
Feine Veranderung der Frequenz in
1 Hz-Schritten: mit den Cursortasten .o o b
Links/Rechts. = +5%

Reset
Klick in die Faderbahn mit gedriickter Strg-Taste.

Anwendungsbeispiele )
Pitch erlaubt eine gleichzeitige Tempo- und Tune-Anderung wahrend der Aufnahme oder Wie-
dergabe. Von Angleichung zu anderen Quellen bis zu kreativer Verfremdung ist alles mdglich.

Pitch erlaubt das absichtliche Verstimmen der gesamten DAW. Damit kann diese an Instrumen-
te angeglichen werden, deren Tuning falsch und nicht veranderbar ist.
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Pitch erlaubt die Anderung der Samplefrequenz aller WDM-Devices gleichzeitig. Dies ist seit
Vista nicht mehr von der Applikation aus méglich, und erfordert normalerweise eine manuelle
Neukonfiguration aller WDM-Devices. Die Anderung der Sample Rate im Settingsdialog I6st
dieses Problem. Da die Anderung im System einige Sekunden dauern kann, sollte eine Auf-
nahme / Wiedergabe nicht sofort nach der Anderung gestartet werden.

Tip: die Anzeige der CPU-Auslastung zeigt zuverlassig, wann das Audiosubsystem die Umstel-
lung beendet hat.

8. Inbetriebnahme und Bedienung
8.1 Wiedergabe

Zuerst ist das Fireface als ausgebendes Gerat in der jeweiligen Software einzustellen. Ubliche
Bezeichnungen sind Playback Device, Device, Audiogerat etc., meist unter Optionen, Vorgaben
oder Preferences zu finden.

Wir empfehlen, alle Systemsounds abzustellen (liber >Systemsteuerung /Akustische Signale<),
und das Fireface nicht als Bevorzugtes Wiedergabegerat einzustellen, da es sonst zu Synchro-
nisationsverlust und Stérgerauschen kommen kann. Wenn Sie ohne Systemsounds nicht leben
kénnen empfehlen wir den Einsatz der On-Board Soundkarte oder den Erwerb eines glinstigen
Blaster-Clones. Dieser sollte dann als Bevorzugtes Wiedergabegerat in >Systemsteuerung
/Multimedia /Audio< bzw. >Systemsteuerung /Sound /Wiedergabe< konfiguriert werden.

Das Beispiel unten zeigt einen typischen Konfigurationsdialog. Die Wiedergabe erfolgt Uber das
jeweils ausgewabhlte Device, und damit wahlweise analog oder digital.

:" Yargabzn -__? @
EEE D atcrbank: | e‘ CD Brenrchn | m Synchronization |
Algerreine = W5T QE Audiugu|6l| Jatei | E Urngeaung | b&g ' ava-Bearbeitung |

wiiedargaoe Aufnahmege St
MME ATl Lautsprecher [RME Firelace 802) - | IMME-\.\IDM Micrezoft S oundmapper T
Fufferanzshl | 3 = EI M 7
- - == MMC-4w'D b Mikrcfon [2- 1 gh Defintion &u
Pufegitbe 16264 (5] MME DM &naleg [1+2) [RME Fireface 802)
Lalenz |1b-Bit/44. TkHz Sterea| 470 s MME DM &nalcg [3+4] [RME Fireface 80%)
MME 24D Analeg [548] [RME Firsface 805)
s el MMEWOM &nalcg [7+8) [RME Firstace 802)
A3I0 MMLE-# M Analcg [9+T1U] |HME Fuetace SL2

MMF AT Analeg [11417) [FMF Firefzre AN
MMEWDM AES IRME Fireface 202)
MME-“a/Dbd ADAT 1 [3+4] [RME Fireface S02)
; ; MME 2Dk A0AT 1 [5+6] [RME Firsface BOZ]
Streamng Eeim Frocrammstal einschalten MME WD ADAT 1 (7+B][RME Firsface BI2]
MMC4w/Db ADAT 2 [ +2] [MMC Mirsface 002]
MME- W DM ADAT 2 [3+4) [RME Fireface S02)

V| Funazs Fades nd-0ul Lei SlanASlop den wiedengale [ MME-WDM ADAT 2 [5+B][HME Fireface BEQ]
MME DM ADAT 2 [7+8) [PME Firsfacs B02)
| Trarspoteinstellungen gelen globzl fur alle “enster OO Z T
audiogerate feigeben bein Unzchalter auf eine andzre /| Bbspielpasition wom Sounck artentreiber erfragen
aweendung, solange <gine Auwnahme oder Wisdergabe Korektur [Samples] |0 = Zl
rrinlgt
[« ok [¥ Abbrechen |

Mehr oder gréRRere Puffer ergeben eine hohere Storsicherheit, aber auch eine groliere Verzo-
gerung bis zur Ausgabe der Daten. Im Falle von synchroner Audioausgabe zu MIDI aktivieren
Sie auf jeden Fall die Option 'Abspielposition vom Soundkartentreiber erfragen'.
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Hinweis: Seit Vista ist es der Applikation unter WDM nicht mehr méglich die Samplefrequenz zu
bestimmen. Der Treiber des Fireface 802 enthalt daher eine Mdglichkeit die Samplefrequenz
zentral fur alle WDM-Devices im Settingsdialog einzustellen, siehe Kapitel 7.1.

8.2 DVD-Playback (AC-3/DTS)

AC-3/DTS

DVD Software Player wie WinDVD und PowerDVD kdénnen ihren Audio-Datenstrom Uber den
SPDIF-Ausgang des Fireface 802 zu jedem AC-3/DTS kompatiblen Receiver senden. Damit
dies funktioniert, muss normalerweise das WDM SPDIF Wiedergabegerat des Fireface unter
>Systemsteuerung/ Sounds und Audiogerate/ Audio< bzw. >Systemsteuerung /Sounds
/Wiedergabe< ausgewahlt werden, und die Funktion 'Nur bevorzugte Gerate benutzen' aktiviert
sein.

In den Audio-Eigenschaften der DVD-Software steht nun die Option 'SPDIF Out' oder ahnlich
zur Verfugung. Wird diese angewahlt, spielt die Software das undekodierte digitale Mehrkanal-
signal Uber das Fireface ab.

Achtung: Dieses 'SPDIF'-Signal klingt wie zerhacktes Rauschen bei maximalem Pegel. Vermei-
den Sie ein Routen oder Mischen des Signals per TotalMix auf die Lautsprecher, da diese da-
durch beschadigt werden kénnten.

Multichannel

PowerDVD und WinDVD kénnen auch als Software-Decoder arbeiten, und den mehrkanaligen
Datenstrom einer DVD direkt auf die analogen Ausgénge des Fireface 802 ausgeben. Damit
dies funktioniert, muss das WDM Wiedergabegerat 'Lautsprecher’ des Fireface 802 unter

XP: >Systemsteuerung/ Sounds und Audiogerate/ Audio< ausgewahlt werden, und die Funktion
'Nur bevorzugte Gerate benutzen' aktiviert sein. AuRerdem ist unter >Lautstarke/ Lautsprecher-
einstellungen/ Erweitert< das Lautsprechersetup von Stereo auf 5.1 Surround zu andern.

Seit Vista: >Systemsteuerung/ Sound < als Standard ausgewahlt werden. Auflerdem ist unter
>Konfigurieren < das Lautsprechersetup von Stereo auf 5.1 Surround zu andern.

In den Audio-Eigenschaften von PowerDVD und WinDVD stehen nun mehrere Mehrkanal-
Wiedergabemodi zur Verfugung. Werden diese angewahlt, spielt die Software das dekodierte
analoge Mehrkanalsignal Gber das Fireface ab. Die Wiedergabe ist per TotalMix nattrlich auch
auf den digitalen Ausgangen mdglich.

Die typische Kanalzuweisung bei Surroundwiedergabe ist:

1- Left

2 - Right

3 - Center

4 - LFE (Low Frequency Effects)
5 - SL (Surround Left)

6 - SR (Surround Right)

Hinweis 1: Das Konfigurieren des Fireface als System-Wiedergabegerat widerspricht unseren
Empfehlungen, da professionelle Interfaces vom System nicht gestért werden sollten. Stellen
Sie daher sicher, dass diese Konfiguration nach der DVD-Wiedergabe wieder riickgangig ge-
macht wird, oder schalten Sie alle Systemklange generell ab (Sounds, Schema 'Keine akusti-
schen Signale').

Hinweis 2: Der DVD-Player wird vom Fireface gesynct. Im Clock Mode Slave verandern sich die
Wiedergabegeschwindigkeit und die Tonhéhe entsprechend der anliegenden Clock bzw. Sam-
plefrequenz.
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8.3 Hinweise zu WDM

Der Treiber prasentiert pro Stereokanal ein WDM Streaming Device, z.B. Analog 3+4 (Fireface
802). WDM Streaming ist Microsofts aktuelles Treiber- und Audiosystem, direkt im Betriebssys-
tem eingebunden. WDM Streaming ist fur professionelle musikalische Zwecke wenig geeignet,
da alle Daten grundsatzlich Uber den sogenannten Kernel Mischer laufen, der eine Latenz von
mindestens 30 ms verursacht. WDM kann zudem unbemerkt eine Sample Rate Conversion
durchfiihren, Offsets zwischen Aufnahme- und Wiedergabedaten verursachen, Kanale unge-
wollt blockieren und vieles mehr.

Diverse Programme bieten keine Deviceauswahl an, sondern nutzen automatisch das in Win-
dows unter

XP: >Systemsteuerung/ Sounds und Audiogerate/ Audio>

Seit Vista: >Systemsteuerung/ Sound <

ausgewahlte Wiedergabegerat.

Eine Sonderrolle nimmt das Programm Sonar der Firma Cakewalk ein. Sonar nutzt das soge-
nannte WDM Kernel Streaming, arbeitet am WDM-Mischer vorbei, und erreicht daher eine
ahnliche Performance wie ASIO.

Wegen der Fahigkeit des Treibers zum Multichannel WDM Streaming findet Sonar aber nicht
nur das oben erwahnte Stereo Device, sondern auch die 8-kanaligen Interleaved Devices, und
hangt an diese die Kanalnummer an:

Fireface Analog (1+2) 1/2 ist das erste Stereo Device

Fireface Analog (3+4) ist das nachste Stereo Device

Fireface Analog (1+2) 3/4 sind die Kanale 3/4 des ersten 8-Kanal Interleaved Devices.

RME empfiehlt die Interleaved Devices nicht zu benutzen. Ausserdem ist es nicht mdglich ein

Stereo Device doppelt zu nutzen, also einmal das Stereo Device selbst und einmal die gleichen
Interleaved-Kanale.

Multi-Channel mit WDM

Das WDM Streaming Device Lautsprecher (Analog 1+2) des Treibers arbeitet wahlweise als
normales Stereo-Device, oder als bis zu 8-Kanal Multichannel Device.

Fir eine 8-Kanal Wiedergabe Uber den Windows Media Player ist unter

XP: >Systemsteuerung /Sounds und Audiogerate /Audio /Lautstarke /Lautspreche-
reinstellungen /Erweitert <

Seit Vista: >Systemsteuerung /Sound /Lautsprecher /Konfigurieren <

das Lautsprechersetup 7.1 Surround zu wahlen.
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8.4 Anzahl der Kanale mit WDM

Das Fireface kann ADAT optical mit bis zu 192 kHz Samplefrequenz nutzen. Dazu werden die
Daten eines Kanals mittels Sample Multiplexing auf zwei oder vier Kanale verteilt. Demzufolge
stehen statt 8 nur noch 4 bzw. 2 Kanale pro ADAT-Port zur Verfliigung.

Wechselt das Fireface in den Double Speed (88,2/96 kHz) oder Quad Speed Modus (176,4/192

kHz) verschwinden die nicht mehr nutzbaren Devices automatisch.

WDM Stereodevice

Double Speed

Quad Speed

Fireface Analog (1+2

Fireface Analog (1+2)

Fireface Analog (1+2

Fireface Analog (3+4)

)
Fireface Analog (3+4)
Fireface Analog (5+6)

Fireface Analog (5+6)

(1+2)
Fireface Analog (3+4)
Fireface Analog (5+6)

Fireface Analog (7+8)

Fireface Analog (7+8)

Fireface Analog (9+10)

Fireface Analog (9+10)

Fireface Analog (9+10)

(

(
Fireface Analog (7+8)

(

(

Fireface Analog (11+12)

Fireface Analog (11+12)

Fireface Analog (11+12)

Fireface AES

Fireface AES

Fireface AES

Fireface ADAT 1 (1+2 Fireface ADAT 1 (1+2) Fireface ADAT 1 (1+2)
Fireface ADAT 1 (3+4 Fireface ADAT 1 (3+4)

Fireface ADAT 1 (5+6

Fireface ADAT 1 (7+8

Fireface ADAT 2 (1+2 Fireface ADAT 2 (1+2) Fireface ADAT 2 (1+2)

Fireface ADAT 2 (3+4

Fireface ADAT 2 (3+4)

Fireface ADAT 2 (5+6
Fireface ADAT 2 (7+8

(1+2)
(3+4)
(5+6)
(7+8)
(1+2)
(3+4)
(5+6)
(7+8)

Hinweis: Seit Vista/7/8 erscheint der analoge Ausgang 1/2 unter dem Namen Lautsprecher.

8.5 Multiclient-Betrieb

RME Audio Interfaces unterstiitzen Multiclient-Betrieb, also eine Nutzung mehrerer Programme
gleichzeitig. Die Formate ASIO und WDM koénnen sogar auf den gleichen Wiedergabekanalen
beliebig gleichzeitig benutzt werden. Da WDM Uber eine Samplerate Conversion in Echtzeit
verfugt, ASIO jedoch nicht, missen alle beteiligten ASIO-Programme die gleiche Samplefre-
quenz benutzen.

Ubersichtlicher ist jedoch eine exklusive Nutzung der Kanale pro Programm. Eine Einschran-
kung stellt dies nicht dar, da TotalMix ein beliebiges Ausgangsrouting, und damit eine Wieder-
gabe mehrerer Programme auf gleichen Hardwareausgangen ermdglicht.

Die Eingange lassen sich bei WDM und ASIO gleichzeitig von beliebig vielen Programmen nut-
zen, da der Treiber die eingehenden Daten allen Programmen parallel zur Verfliigung stellt.

Eine Besonderheit stellt RMEs Hi-End Tool DIGICheck dar. Es arbeitet als ASIO-Host, der mit-
tels einer besonderen Technik auf in Benutzung befindliche Wiedergabekanale zugreift. Daher
kann DIGICheck sogar eine Analyse und Anzeige der Wiedergabedaten durchfiihren.
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8.6 Aufnahme analog

Aufnahmen Uber die analogen Eingange gelingen nach Anwahl eines entsprechenden Aufnah-
medevices (Fireface 802 Analog (x+y)) in der Aufnahmesoftware.

Die Eingangsempfindlichkeit kann fiir die riickwartigen Eingange tber TotalMix (Input Channel
Settings, Level) in zwei Stufen so verandert werden, dass sich eine gute Aussteuerung ergibt.
Zusatzlich steht ein digitales Gain von 0 bis 12 dB zum Feinabgleich bereit. Eine weitere Opti-
mierung lasst sich erzielen, wenn der Ausgangspegel des Signal-liefernden Gerates angepasst
wird. Eine optimale Aussteuerung erreicht man durch langsames Erhdhen des Pegels, bis die
Peak Level Meter in TotalMix circa —3 dB anzeigen.

Der Pegel der vorderen Eingange kann uber die Gain-Potis optimiert werden. Hier steht zusatz-
lich eine zweifarbige Signal- und Clip-LED zur Aussteuerungskontrolle bereit.

Weitere Informationen enthalt das Kapitel 19.

Oft ist es sinnvoll das Eingangssignal abzuhéren oder weiterzuleiten. Der TotalMix Mischer des
Fireface 802 erlaubt Latenz-freies Monitoring (siehe Kapitel 25).

Einen gesteuerten Echtzeit-Monitoring-Betrieb erlaubt Steinbergs ASIO Protokoll mit RMEs
ASIO-Treibern und jedem ASIO 2.0 kompatiblen Programm. Nach Aktivierung der Option 'ASIO
Direct Monitoring' erscheint ab Punch-In das Eingangssignal in Echtzeit am Ausgang.

8.7 Aufnahme Digital

Im Gegensatz zu analogen Soundkarten, welche auch ohne Eingangssignal eine leere (nur aus
Rauschen bestehende) Wavedatei erzeugen, muissen digitale Interface-Systeme zum Start
einer Aufnahme immer ein gliltiges Eingangssignal erhalten.

Wegen dieser Besonderheit hat RME das

Fireface 802 mit einer umfassenden Lot

Statusanzeige im Settingsdialog fiir Ein- und sample Rate  [44100 Hz h
Ausgangssignal, welche Samplefrequenz, Clock Source m Cuttent ADAT
Lock und Sync Status anzeigt, sowie Status-

Leuchtdioden fiir jeden Eingang versehen. Fitch 0.000% -

l
-

i

Die Anzeige der Samplefrequenz in den 4 +5%
Feldern Clock Mode und Input Status bietet
einen schnellen Uberblick (ber die aktuelle Input Status

Konfiguration von Karte und extern ADAT Sy 441 kHz
angeschlossenem  Gerat. Liegt keine

erkennbare Frequenz an erscheint ‘No Lock’.

Damit wird eine Konfiguration der jeweiligen Software zur Durchfihrung einer digitalen Auf-
nahme zum Kinderspiel. Nach der Wahl des richtigen Eingangs das Fireface die aktuelle Sam-
plefrequenz. Diese ist dann im Eigenschaftendialog des jeweiligen Aufnahme-Programms bzw.
direkt im Settingsdialog einzustellen.
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8.8 Clock Modi - Synchronisation

In der digitalen Welt sind Gerate immer Master (Taktgeber) oder Slave (Taktempfanger). Bei
der Zusammenschaltung mehrerer Gerate muss es immer einen Master geben.

Q{} Innerhalb eines digitalen Verbundes darf es nur einen Master geben! Ist beim Fireface der
Clock Mode 'Internal’ aktiv, miissen alle anderen Geréte Slave sein.

Das Fireface 802 besitzt eine besonders benutzerfreundliche, intelligente Clocksteuerung, ge-
nannt AutoSync. Im Modus AutoSync sucht das System standig an allen Eingangen nach ei-
nem gultigen Digitalsignal. Wird ein gltiges Signal gefunden, schaltet das Gerat von der intern
erzeugten Clock (Anzeige Clock Mode — Current Internal) auf den aus dem Eingangssignal
gewonnenen Takt um (Anzeige Clock Mode - Current ADAT etc). Ein Unterschied zu Ublichem
Slave-Verhalten ist, dass bei Verlust des Referenzsignals sofort die interne Clock benutzt wird,
das Fireface schaltet also in den Clock Mode Master.

AutoSync garantiert eine fehlerfreie Funktion in den Modi Record und Record while Play. In
bestimmten Fallen, wie der direkten Verbindung der Ein- und Ausgange eines DAT mit dem
Fireface 802, kann AutoSync jedoch zu einer Riickkopplung des digitalen Carriers, und damit
zu einem Verlust der Synchronisation fuhren. In solchen und &hnlichen Fallen ist das System
manuell in den Clock Modus Master zu schalten (Clock Source — Internal).

Beim Fireface 802 arbeiten die Eingdnge ADAT optical und AES gleichzeitig. Da es keinen
Eingangswabhlschalter gibt, muss dem System zumindest die Synchronisationsquelle mitgeteilt
werden (ein digitales Gerat kann seine Clock immer nur aus einem Eingang gewinnen). Uber
die Auswahl der Clock Source wird der Clock-Automatik ein bevorzugter Eingang vorgegeben.
Dieser bleibt aktiv solange er ein gultiges Digitalsignal erhalt.

Die Umschaltung des Clock Mode ist manchmal unvermeidlich. Dazu ein Beispiel: Am ADAT-
Eingang ist ein ADAT angeschlossen (ADAT wird damit sofort zur AutoSync Ref), an AES ein
CD-Player. Nun mdchten Sie kurz vom CD-Player ein paar Samples in den Rechner einspielen.
Allerdings sind CD-Player in den wenigsten Fallen synchronisierbar. Daher wird die Ubertra-
gung mit Stérgerauschen versehen sein, da das Signal des CD-Players mit der Clock des
ADAT eingelesen wird. In diesem Fall ist also kurzfristig die Clock Source auf AES umzustellen.

Das erstmalig in der RME Hammerfall eingesetzte Verfahren SyncCheck dient der einfachen
Prifung und Anzeige der aktuellen Clock-Situation. Die mit Input Status beschriftete Statusbox
zeigt fur Word Clock, ADAT und AES getrennt an, ob ein gliltiges Signal anliegt, (No Lock,
Lock), oder ob ein glltiges und synchrones Signal anliegt (Sync). Im Feld Clock Mode wird
angezeigt, zu welchem Signal die Synchronitat besteht (siehe auch Kapitel 37.1).

Da das Fireface unter WDM die Clock Mode

Samplefrequenz  selbst ~ vorgibt  bzw. Sample Fate  [44100Hz | Current 32000 Hz
vorgeben muss, kann es bei externer Clock
zu dem im Bild dargestelten Fehler Clock Source | Optical In > | Curent ADAT

kommen. Es liegen stabil 32 kHz an (Sync),

[ 0.000% -
aber Windows Audio geht von 44100 Hz | " %
aus. Die rote Farbung der Beschriftung o L .
Sample Rate macht deutlich, dass hier o . . — . . . 2

32000 Hz eingestellt werden sollte. Unter

ASIO setzt die Audiosoftware die Sample Input Status

Rate selbst, so dass dieser Fehl-Zustand ADAT Swnc 32 kHz
nicht auftreten kann.

In der Praxis erlaubt SyncCheck einen sehr schnellen Uberblick tiber die korrekte Konfiguration
aller digitalen Gerate. Damit wird eines der schwierigsten und fehlertrachtigsten Themen der
digitalen Studiowelt endlich fur jedermann leicht beherrschbar.
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9. Betrieb unter ASIO

9.1 Allgemeines

Nach dem Start der ASIO-Software ist in deren Audio-Einstellungen das Gerat oder der ASIO-
Treiber ASIO Fireface USB zu wahlen.

Das Fireface 802 unterstitzt auch Direktes Mithdren (ASIO Direct Monitoring).

Als MIDI I/0 kann sowohl MME MIDI als auch DirectMusic MIDI benutzt werden

r\ Gerate kenfigurieren - Iﬁ

M VST-Audiosystem
Gerste ASIO Fireface USH | ASIO-Treiber
------- . Fembedienungsgerate had . L .
- Quick Cantrols B 2510-Treiber deaktivieren, wenn Programm im Hintergru
------- . MIDI Eingangslatenz: .05 ms
o T MIDI-Anschiuss-Ein Ausgangslatenz: 7.234 ms
------- . Transport .
_______ SpncStation Samplerate: 44700.0 Hz
- Time Bass
i ZEitaNZEIDE
"""" i Video Erweiterte Dpti Auf Standard ik
Lo Yideo-Plaper rweiterte Ophionen uf standardwerte zuucksetzer

Multi-Prozezsor-Modus

5| Morab laden

2 Seconds

Aufnahmelatenz berlickzichtigen

Y

0 Samples Aufnahmeversatz
B

[ Hilfe “ Zuriicksetzen J [bernehmen

| 0k || Abbrechen

9.2 Anzahl der Kanale mit ASIO

Bei einer Samplefrequenz von 88.2 oder 96 kHz arbeitet der ADAT optical Ein- und Ausgang im
S/MUX Verfahren. Es stehen dann nur noch 4 ASIO ADAT Kanéle pro Port zur Verfigung.

Bei 176,4 oder 192 kHz arbeitet der ADAT optical Ein- und Ausgang im S/MUX4 Verfahren. Es
stehen dann nur noch 2 ASIO ADAT Kanale pro Port zur Verfigung.

Hinweis: Bei Ander__ungen der Sample Rate Range von/zu Single, Double und Quad Speed
kommt es zu einer Anderung der Anzahl der in ASIO gelisteten Kanale. Dies erfordert eventuell
einen Reset der I/O-Liste in der Audiosoftware.

Single Speed Double Speed Quad Speed

Fireface Analog 1 bis 12 Fireface Analog 1 bis 12 Fireface Analog 1 bis 12
Fireface AESL /R Fireface AESL/R Fireface AESL/R
Fireface ADAT 1 bis 16 Fireface ADAT 1 bis 8 Fireface ADAT 1 bis 4
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9.3 Bekannte Probleme

Wenn der verwendete Rechner keine ausreichende Rechenleistung, Transferraten iber den
USB-Bus und/oder PCI-Transferraten* bereitstellt, kommt es zu Aussetzern, Knacken und Stor-
gerauschen. Hier hilft das Erhéhen der Latenz, also der Buffer Size im Settings Dialog des Fire-
face 802. Daruber hinaus sollten Plugins bei auftretenden Problemen probeweise deaktiviert
werden.

Weitere Informationen enthalt Kapitel 37.3.

*Der Verweis auf PCl ist kein Fehler dieses Handbuches: sehr oft sitzen FireWire Controller auf
dem PCI-Bus. Daher kdnnen bei FireWire Audio Interfaces die gleichen Probleme wie bei PCI
Audiokarten auftreten. Weitere Informationen dazu enthalt Kapitel 37.4.

Eine andere typische Storquelle ist falsche Synchronisation. ASIO unterstitzt keinen asynchro-
nen Betrieb. Das bedeutet: Eingangs- und Ausgangssignal missen nicht nur gleiche Sample-
frequenz besitzen, sondern sogar synchron sein. Daher missen alle an das Fireface 802 ange-
schlossenen Gerate fir funktionierenden Full Duplex Betrieb korrekt eingestellt sein. Solange
SyncCheck im Settingsdialog nur Lock, nicht aber Sync meldet, ist das Geratesetup fehlerhaft!

Gleiches gilt bei der Nutzung mehrerer Fireface 802: Sind diese nicht vollkommen synchron
kommt es zu periodischen Stérgerauschen.

Fireface 802 unterstiitzt ASIO Direct Monitoring (ADM, ASIO direktes Mithoren). Bitte beachten
Sie, dass nur wenige Programme ADM fehlerfrei oder vollstandig unterstiitzen. Bekanntestes
Problem ist die falsche Arbeitsweise des Panoramas eines Stereokanals. Vermeiden Sie es
aullerdem, die Hardware Ausgange (dritte Reihe) in TotalMix FX als Mono-Kanale zu konfigu-
rieren. Dies zerstort in den meisten Fallen ADM-Kompatibilitat.

Eine Drift zwischen Audio und MIDI, oder ein fester Versatz (MIDI Noten alle kurz vor oder hin-
ter der korrekten Position) erfordern eine Anderung der Einstellungen in Cubase/Nuendo. Zur
Drucklegung empfiehlt es sich die Option 'Use System Timestamp' zu aktivieren. Das Fireface
802 unterstitzt MME MIDI und DirectMusic MIDI. Welches besser funktioniert hangt ganz von
der jeweiligen Applikation ab.

10. Betrieb mehrerer Fireface 802

Die aktuellen Treiber unterstlitzen den Betrieb von bis zu drei Fireface 802. Dabei miissen alle
Gerate synchron arbeiten, also per Wordclock oder AutoSync mit synchronen Signalen versorgt
werden.

e Wenn eines der Firefaces im Clock Modus Master arbeitet, miissen die anderen im Modus
AutoSync arbeiten, und vom Master-Gerat z.B. per Wordclock gesynct werden. Im Settings-
dialog sind die Clock-Modi der einzelnen Gerate korrekt zu konfigurieren.

e Wenn die Gerate synchron mit Clock versorgt werden (also im Settingsdialog alle Sync
zeigen), ist ein stérungsfreier Betrieb mit allen Kanélen gleichzeitig moglich. Dies ist beson-
ders einfach unter ASIO, da der Treiber alle Gerate zu einem zusammenfasst.

Hinweis: TotalMix befindet sich in der Hardware des jeweiligen Geréates. Die bis zu drei Mischer
sind daher getrennt, kdnnen direkt keine Daten austauschen, und daher auch nicht als ein ge-
meinsamer Mischer Uber alle Kanale genutzt werden.

In der Praxis ist ein Mehrgeratebetrieb mit dem Fireface 802 oftmals schwierig, da jedes weitere
Gerat durch die hohe Kanalzahl zu Problemen auf dem USB- oder FireWire-Bus flhrt. Sinnvoll
ist der Anschluss externer Wandler an die ADAT 1/Os des 802, was bis zu 16 Kanale analoger
Aufnahme und 16 Kanale analoger Wiedergabe hinzufugt.
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11. DIGICheck Windows

DIGICheck ist ein weltweit einmaliges Utility fir Tests, Messungen und Analyse des digitalen
Audio-Datenstroms. Die Windows-Software ist grofitenteils selbsterklarend, enthalt aber trotz-
dem eine ausfiihrliche Online-Hilfe. DIGICheck 5.91 arbeitet als Multiclient ASIO Host, und
kann daher parallel zu jeglicher Software, egal ob WDM oder ASIO, sowohl die Eingangs- als
auch die Ausgangsdaten (!) anzeigen. DIGICheck bietet derzeit folgende Funktionen:

Level Meter. Hoch prazise, 24 Bit Auflosung, 2/8/30 Kanale. Anwendungsbeispiele: Spitzen-
Pegelmessung, RMS-Pegelmessung, Over-Erkennung, Messung des Korrelationsgrades
(Phase), Messung von Dynamik/Rauschspannungsabstanden, Darstellung der Differenz
RMS/Peak (Lautheit), Langzeit Spitzenwerterfassung. Input Check. Oversampling Mode fir
Pegel hoher als 0 dBFS. Ausrichtung Vertikal oder Horizontal. Slow RMS und RLB Weigh-
ting Filter. K-system kompatibel.

Hardware Level Meter fur Input, Playback und Output. Amtliche Level Meter frei konfigu-
rierbar, dabei praktisch ohne CPU-Last, da vom HDSP System berechnet.

Spectral Analyser. Weltweit einmalige 10-, 20- oder 30-Band Darstellung in analoger Band-
pass-Filter Technologie. 192 kHz-fahig!

Vector Audio Scope. Weltweit einmaliges Phasenmessgerat mit dem typischen Nachleuch-
ten einer Oszilloskop-Réhre, integriertem Korrelationsgradmesser und Level Meter.
Totalyser. Spectral Analyser und Vector Audio Scope in einem Fenster.

Surround Audio Scope. Professionelles Surround Level Meter mit erweiterter Korrelations-
Analyse, ITU Weighting und ITU Summenmeter.

ITUL1770/EBU R128 Meter. Fir standardisierte Lautheits-Messungen.

Bit Statistics & Noise. Zeigt die tatsachliche Bit Auflésung, sowie Fehler und DC. Integrier-
te Signal to Noise Messung in dB und dBA, sowie DC-Messung.

Channel Status Display. Detailierte Analyse und Klartext-Ausgabe der Channel Status
Daten von SPDIF und AES.

Global Record. Langzeitaufnahme aller Kanale mit minimaler Systemlast.

Komplett Multiclient. Offnen Sie so viele Messfenster jeglicher Messfunktion auf jeglichen
Kanalen und Ein- und Ausgangen wie Sie wollen!

Zur Installation wechseln Sie in das Verzeichnis \DIGICheck auf der RME Treiber-CD und star-
ten setup.exe. Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

DIGICheck wird standig erweitert. Die neueste Version befindet sich immer auf unserer Website
www.rme-audio.de, Sektion Downloads / DIGICheck.
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12. Hotline — Probleme - Losungen

Neueste Informationen finden Sie auf unserer Website www.rme-audio.de, Abteilung FAQ,
Neueste Erganzungen.

Die 8 ADAT-Kandle erscheinen nicht am optischen Ausgang

Der optische Ausgang 2 wurde auf 'AES/SPDIF' geschaltet. Wie im Blockschaltbild Kapitel
38.1 zu sehen, existieren nach wie vor alle Kanale und Zuordnungen, jedoch ist der optische
Sender von ADAT2 abgeklemmt, und wird nun vom AES-Ausgang gespeist (welcher auf den
Kanalen 13/14 liegt). Die ADAT2 Playback Devices sind trotzdem nutzbar, indem die ent-
sprechenden Kanale in TotalMix auf andere Ausgange geroutet oder gemischt werden.

Die Wiedergabe funktioniert, aber die Aufnahme nicht:

Uberpriifen Sie, ob ein gliltiges Eingangssignal vorhanden ist. In diesem Fall erfolgt eine
Anzeige der aktuellen Samplefrequenz im Settingsdialog.

Uberpriifen Sie, ob das Fireface als aufnehmendes Gerét in der benutzten Software einge-
stellt ist.

Uberprifen Sie, ob die Einstellung der Samplefrequenz in der Software (Aufnahme-
Eigenschaften oder dhnliches) mit der des anliegenden Signales lbereinstimmit.

Uberpriifen Sie, ob es sich um eine Schleifenverkabelung handelt, die Karte also auf Clock
Mode Master zu schalten ist.

Die Aufnahme oder Wiedergabe ist mit Knistern gestort:

Erhéhen Sie die Anzahl und GréRe der Buffer im Settingsdialog bzw. der Software.

Benutzen Sie andere Kabel (coaxial oder optisch) um Defekte derselben auszuschliel3en.
Uberpriifen Sie, ob es sich um eine Schleifenverkabelung handelt, die Karte also auf Clock
Mode Master zu schalten ist.

Uberpriifen Sie ob im Settingsdialog Errors angezeigt werden.

Treiberinstallation und Settingsdialog/TotalMix funktionieren, aber eine Wiedergabe oder Auf-
nahme ist nicht méglich

Aufnahme/Wiedergabe stellen héhere Anspriiche an die FireWire-Kommunikation als reine
Erkennung und Steuerung des Gerates. Fehlerhafte FireWire-Kabel mit leicht eingeschrank-
ter Ubertragungsbandbreite kbnnen daher ein solches Fehlerbild verursachen. Gleiches gilt
fur USB.
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13. Installation von Hardware, Treiber und Firmware

13.1 Installation von Hardware und Treiber

Nach dem Verbinden mit dem Computer und Einschalten des Fireface 802 installieren Sie die
Treiber von der RME Treiber-CD. Die Treiberdateien befinden sich im Ordner \Fireface_ USB
oder \Fireface_FW. Die Installation erfolgt automatisch durch Doppelklick auf die Datei Firefa-
ce USB.pkg bzw. Fireface.pkg.

RME empfiehlt statt der Treiber-CD die neueste Version von der Website zu verwenden. Der
Vorgang verlauft dann folgendermalen:

USB: Ein Doppelklick auf driver_usb_mac.zip entpackt das Archiv zu Fireface USB.pkg. Die
Installation erfolgt automatisch durch Doppelklick auf diese Datei.

FW: Ein Doppelklick auf fireface x86.zip entpackt das Archiv zu Fireface.pkg. Die Installation
erfolgt automatisch durch Doppelklick auf diese Datei.

Bei der Treiberinstallation werden auch die Programme Totalmix (TotalMix FX) und Fireface
USB Settings oder Fireface Settings in den Programme-Ordner kopiert, und erscheinen au-
tomatisch im Dock sobald ein Fireface angeschlossen wird. Ein Neustart ist nicht erforderlich.

Treiber-Updates erfordern keine Entfernung des vorherigen Treibers. Der neue Treiber kann
einfach Uber den vorherigen installiert werden.

Hinweis: Eine gleichzeitige Belegung von FireWire und USB ist méglich, wird aber nicht emp-
fohlen. Beim Start eines Computers wird der zuerst aktiv werdende Port verwendet. Das Gerat
sucht ansonsten standig an USB und FireWire, bis es einen aktiven Port findet.

Wird das Fireface 802 nach der Treiberinstallation nicht automatisch gefunden liegt ein Fehler
vor. Mdgliche Ursachen sind:

e Der USB- oder FireWire-Port ist im System nicht aktiv (im Geratemanager prifen)
e Das USB- oder FireWire-Kabel ist gar nicht oder nicht korrekt eingesteckt

13.2 Deinstallation der Treiber
Bei Problemen ist auch ein manuelles Léschen aller Treiberdateien in den Papierkorb moglich:

USB

/Applications/Fireface USB Settings

/Applications/Totalmix

/System/Library/Extensions/Fireface USB.kext
/Users/username/Library/Preferences/de.rme-audio.TotalmixFX.plist
/Users/username/Library/Preferences/de.rme-audio.Fireface USB_Settings.plist
/Library/LaunchAgents/de.rme-audio.fireface USBAgent.plist

FireWire

/Applications/Fireface Settings

/Applications/Totalmix
/System/Library/Extensions/FirefaceAudioDriver.kext
/Users/username/Library/Preferences/de.rme-audio.TotalmixFX.plist
/Users/username/Library/Preferences/de.rme-audio.FirefaceSettings.plist
/Library/LaunchAgents/de.rme-audio.firefaceAgent.plist

Im aktuellen Mac OS X ist der Ordner Library ausgeblendet. Um ihn sichtbar zu machen: Finder
starten, auf Menueintrag Gehe zu klicken, Taste Option/Alt dricken, auf Library klicken.
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13.3 Firmware Update

Das Flash Update Tool aktualisiert die Firmware des Fireface 802 auf die jeweils neueste Ver-
sion. Es erfordert einen installierten Treiber.

Starten Sie das Programm Fireface USB Flash. Das Flash Update Tool zeigt zunachst die
aktuelle Version der Firmware des Fireface 802, und ob diese aktualisiert werden sollte. Wenn
ja, dann einfach den Knopf 'Update’ driicken. Ein Balken zeigt den Fortgang des Updates und
das Ende des Flash-Vorganges an (Verify Ok).

Nach dem Update muss das Fireface 802 resettet werden. Dies geschieht durch kurzes Aus-
schalten des Fireface. Ein Neustart des Rechners ist nicht erforderlich.

Sollte das Flashen fehlschlagen, wird ab dem nachsten Neustart ein im Fireface befindliches
Not-BIOS benutzt. Das Gerat bleibt also funktionsfahig. Das Flashen sollte dann erneut ver-
sucht werden.

14. Konfiguration des Fireface 802

14.1 Settingsdialog

Die Konfiguration des Fireface erfolgt Gber einen eigenen Settingsdialog, im Programm Firefa-
ce USB Settings. Der Mischer des Fireface (TotalMix FX) Iasst sich tGber das Programm To-
talmix aufrufen.

Die Hardware des Fireface 802 stellt eine Reihe hilfreicher, durchdachter und praxisgerechter
Funktionen und Optionen bereit, mit denen der Betrieb gezielt den aktuellen Erfordernissen
angepasst werden kann.

‘@0 Fireface USB Settings
Uber 'Settings' besteht Zugriff auf:  properties For:
. X Fireface 802 (23630579) = Firmware: v7 Driver: v1.92
¢ Arbeitsweise des DSP =L
¢ Konfiguration der digitalen I/Os
e Das Synchronisationsverhalten
. Options
e Status von Ein- und Ausgang
¢ Die aktuelle Samplefrequenz DsP ™ EQ+D for Record
ADATZ Output | ADAT2 3
Elnstellu_ngen im §ettmgsd|alog MBS it e [ AES ™
werden in Echtzeit Gbernommen, o -
sind also auch ohne das AES Output Format | Professional + |
Schlief3en der Dialogbox aktiv. Ward Clock Out o Single Speed
Veranderungen an den Settings Clock Mede
sollten aber mdglichst nicht St N 441001z ™
wahrend laufender Wiedergabe —
oder Aufnahme erfolgen, da es Clock Source | Internal + )
sonst zu Stérungen kommen Current Clock: Internal
kann.
Input Status
Im Feld Pro_per_t|es For wird dg§ Word Clock  No Lock
zZu konfigurierende Gerat
ausgewahlt. AES Lock 96 kHz
ADATI Sync 44.1 kHz
Rechts davon ist sowohl die ADAT? ot

Firmwareversion als auch die
aktuelle Treiberversion des
Fireface 802 zu sehen.
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Options

DSP - EQ+D for Record

Schaltet EQ und Dynamics aller Eingangskanale in den Aufnahmeweg. Ist jedoch Loopback
aktiv sind EQ und Dynamics des Ausgangskanals im Aufnahmeweg. Siehe auch Kapitel 27.5.

ADAT2 Output
Dieser optische TOSLINK-Ausgang kann entweder als ADAT-Ausgang oder als AES/SPDIF-
Ausgang arbeiten.

AES Input Source
Bestimmt den Eingang fur das AES- (SPDIF-) Signal. 'AES’ entspricht der XLR-Buchse,
'ADAT2' dem zweiten optischen TOSLINK-Eingang.

AES Output Format

Das AES-Ausgangssignal kann mit dem Channel Status Professional oder Consumer (SPDIF)
versehen werden. Diese Einstellung gilt auch wenn ADAT2 als AES-Ausgang gewahlt wurde.
Naheres enthalt Kapitel 21.2.

Word Clock Out

Das Wordclock-Ausgangssignal entspricht normalerweise der aktuellen Samplefrequenz. Nach
Anwahl von Single Speed wird die Frequenz angepasst, so dass sie immer im Bereich 32 — 48
kHz ist. Bei 96 kHz und 192 kHz Samplefrequenz wird also 48 kHz ausgegeben.

Clock Mode

Sample Rate

Setzt die aktuell verwendete Samplefrequenz. Dies ist die gleiche Einstellung wie im Audio-
MIDI Setup, sie wurde zur komfortableren Bedienung auch im Settingsdialog implementiert.

Clock Source

Das Gerat kann als Clock-Quelle seine eigene Clock (Internal = Master) oder eines der Ein-
gangssignale Word, AES, ADAT1 und ADAT2 verwenden. Steht die externe Clock-Quelle nicht
zur Verfugung (Input Status No Lock), wechselt das Gerat automatisch zur nachsten verfiigba-
ren (dieses Verhalten wird AutoSync genannt). Steht keine zur Verfligung wird die interne Clock
benutzt. Die aktuell verwendete Clock-Quelle wird als Current angezeigt.

Input Status

Zeigt fur die Eingadnge Word, AES, ADAT1 und ADAT2 getrennt an, ob ein gliltiges Signal an-
liegt, (No Lock, Lock), oder ob ein glltiges und synchrones Signal anliegt (Sync). In der dritten
Spalte erscheint die von der Hardware erkannte Samplefrequenz (sehr grobe Erkennung, 32
kHz, 44,1 kHz, 48 kHz etc.). Im Feld Clock Mode wird angezeigt, zu welchem Signal die Syn-
chronitat besteht. Siehe auch Kapitel 37.1.

Bandwidth (nur im FireWire-Treiber)
Dient zur Verringerung des Bandbreitenbedarfs auf dem FireWire Bus. Siehe Kapitel 37.4.

All channels (Default) aktiviert alle 30 Eingange und Ausgange.
Analog + AES + ADAT1 schaltet die Kanale 23—-30 (ADAT2) ab.
Analog + AES aktiviert alle 12 analogen Kanale plus AES.
Analog 1-8 aktiviert nur die ersten acht Kanale.
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14.2 Clock Modi - Synchronisation

In der digitalen Welt sind Gerate immer Master (Taktgeber) oder Slave (Taktempfanger). Bei
der Zusammenschaltung mehrerer Gerate muss es immer einen Master geben.

é} Innerhalb eines digitalen Verbundes darf es nur einen Master geben! Ist beim Fireface 802
der Clock Mode 'Master' aktiv, miissen alle anderen Gerate Slave sein.

Das Fireface 802 besitzt eine besonders benutzerfreundliche, intelligente Clocksteuerung, ge-
nannt AutoSync. Im Modus AutoSync sucht das System standig an allen Eingangen nach ei-
nem gultigen Digitalsignal. Wird ein glltiges Signal gefunden, schaltet das Gerat von der intern
erzeugten Clock (Anzeige Clock Mode — Current Internal) auf den aus dem Eingangssignal
gewonnenen Takt um (Anzeige Clock Mode - Current ADAT etc). Ein Unterschied zu Ublichem
Slave-Verhalten ist, dass bei Verlust des Referenzsignals sofort die interne Clock benutzt wird,
das Fireface schaltet also in den Clock Mode Master.

AutoSync garantiert eine fehlerfreie Funktion in den Modi Record und Record while Play. In
bestimmten Fallen, wie der direkten Verbindung der Ein- und Ausgange eines DAT mit dem
Fireface 802, kann AutoSync jedoch zu einer Riickkopplung des digitalen Carriers, und damit
zu einem Verlust der Synchronisation fuhren. In solchen und &hnlichen Fallen ist das System
manuell in den Clock Modus 'Master' zu schalten.

Beim Fireface 802 arbeiten die Eingdnge ADAT optical und AES gleichzeitig. Da es keinen
Eingangswabhlschalter gibt, muss dem System zumindest die Synchronisationsquelle mitgeteilt
werden (ein digitales Gerat kann seine Clock immer nur aus einem Eingang gewinnen). Uber
die Auswahl der Clock Source wird der Clock-Automatik ein bevorzugter Eingang vorgegeben.
Dieser bleibt aktiv solange er ein gultiges Digitalsignal erhalt.

Die Umschaltung des Clock Mode ist manchmal Clock Mode
unvermeidlich. Dazu ein Beispiel: Am ADAT- T =
Eingang ist ein ADAT angeschlossen (ADAT wird ~ “amele Rate 44100 H=__ Iy

damit sofort zur AutoSync Ref), an AES ein CD- Clock Source Optical In ;]
Player. Nun mdchten Sie kurz vom CD-Player ein

paar Samples in den Rechner einspielen. Allerdings Current Clock:  ADAT In
sind CD-Player in den wenigsten Fallen

synchronisierbar. Daher wird die Ubertragung mit Input Status
Storgerduschen versehen sein, da das Signal des
CD-Players mit der Clock des ADAT eingelesen ADAT Sync 44.1 kHz

wird. In diesem Fall ist also kurzfristig die Clock
Source auf AES umzustellen.

Das erstmalig in der RME Hammerfall eingesetzte Verfahren SyncCheck dient der einfachen
Prifung und Anzeige der aktuellen Clock-Situation. Die mit Input Status beschriftete Statusbox
zeigt fur die Eingédnge ADAT, AES und Word Clock getrennt an, ob kein Signal (No Lock), ein
gultiges Signal (Lock), oder ob ein glltiges und synchrones Signal anliegt (Sync). Im Feld Clock
Mode wird angezeigt zu welchem Signal die Synchronitat besteht (siehe auch Kapitel 37.1).

In der Praxis erlaubt SyncCheck einen sehr schnellen Uberblick tiber die korrekte Konfiguration
aller digitalen Gerate. Damit wird eines der schwierigsten und fehlertrachtigsten Themen der
digitalen Studiowelt endlich fur jedermann leicht beherrschbar.
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15. Mac OS X FAQ
15.1 MIDI funktioniert nicht

In einigen Fallen erscheint in der Anwendungssoftware kein MIDI-Port. Der Grund zeigt sich
normalerweise in der Audio-MIDI Konfiguration. Dort ist entweder gar kein MIDI-Gerat vor-
handen, oder das vorhandene ist ausgegraut. In den meisten Fallen reicht es aus, das ausge-
graute Gerat zu entfernen (also zu I6schen), und neu suchen zu lassen.

Das Fireface 802 ist Class Compliant. Daher benutzt es keinen eigenen MIDI-Treiber, sondern
wird von OS X als MIDI-Interface erkannt, und automatisch mit dem in OS X enthaltenen MIDI-
Treiber betrieben.

15.2 Zugriffsrechte reparieren

Die Reparatur der Zugriffsrechte kann Probleme mit dem Installationsprozess beseitigen — und
auch viele andere. Dazu wird Uber Dienstprogramme das Festplatten-Dienstprogramm ge-
startet. Markieren Sie links ihr Boot-Volume beziehungsweise ihre Systemplatte. Rechts unter
Erste Hilfe lassen sich nun die Zugriffsrechte sowohl priifen als auch reparieren.

15.3 Unterstiitzte Samplefrequenzen

RMEs Mac OS X Treiber stellt grundsatzlich alle Samplefrequenzen bereit, die die jeweilige
Hardware unterstutzt. Dazu gehéren neben 32 kHz und 64 kHz auch 96 kHz und 192 kHz.

Allerdings stellen nicht alle Programme auch alle mdglichen Samplefrequenzen zur Verfugung.
Die tatséchlichen Moglichkeiten der Hardware kénnen bequem in der Audio-MIDI Konfigurati-
on Uberprift werden. Dazu ist unter Audio-Geréate im Bereich Eigenschaften fiir: das Fireface
auszuwahlen. Ein Klick auf Format 6ffnet ein Dropdown-MenU, welches alle verfugbaren Sam-
plefrequenzen auflistet.

15.4 Anzahl der Kanale mit Core Audio

Mit dem Fireface ist es moglich tGber die ADAT optical Schnittstelle bis zu 96 kHz Samplefre-
quenz zu nutzen, also auf einem handelsliblichen ADAT-Rekorder aufzuzeichnen. Dazu wer-
den die Daten eines Kanals mittels Sample Multiplexing auf zwei Kanale verteilt. Demzufolge
stehen statt 8 nur noch 4 Kanale pro ADAT-Port zur Verfligung.

Anderungen der Anzahl der Core Audio-Kanéle sind ohne einen Neustart des Rechners nicht
ohne weiteres moglich. Wechselt das Fireface in den Double Speed (88,2/96 kHz) oder Quad
Speed Modus (176,4/192 kHz) bleiben die Core Audio-Kanéle alle erhalten, sind jedoch teilwei-
se inaktiv.

Single Speed Double Speed Quad Speed

Fireface Analog 1 bis12 Fireface Analog 1 bis 12 Fireface Analog 1 bis 12
Fireface AES Fireface AES Fireface AES

Fireface ADAT 1 bis 16 Fireface ADAT 1 bis 8 Fireface ADAT 1 bis 4
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15.5 Diverses
Der Treiber des Fireface 802 erfordert mindestens Mac OS 10.6.

Programme, die keine Karten- und/oder Kanalauswahl unterstiitzen, verwenden immer den
Eingang und Ausgang des unter Systemeinstellungen - Ton gewahlten Gerats.

Uber Launchpad — Other — Audio-MIDI-Setup kann das Fireface fiir die Nutzung im System
detaillierter konfiguriert werden.

Programme, die keine Kanalauswahl unterstitzen, verwenden immer die Kanale 1/2, also das
erste Eingangspaar. Um andere Eingange nutzen zu kénnen hilft folgender Workaround per
TotalMix: gewlinschtes Eingangssignal auf Ausgangskanal 1/2 routen. In den Channel Settings
von Ausgang 1/2 Loopback aktivieren. Ergebnis: Das gewlinschte Eingangsignal liegt jetzt un-
verzogert am Eingang Kanal 1/2 an.

Uber Lautsprecher konfigurieren lasst sich die Stereo — oder Mehrkanal-Wiedergabe auf
jeden beliebigen Kanal festlegen.

16. Betrieb mehrerer Firefaces

OS X erlaubt die Verwendung von mehr als einem Audiogerat und deren gleichzeitige Nutzung
in einem Programm. Dies geschieht Uber die Funktion Aggregate Devices, mit dem sich meh-
rere Gerate zu einem zusammenfassen lassen.

Die Treiber unterstiutzen den Betrieb von bis zu drei Fireface 400 / 800 / 802. Dabei missen
alle Gerate synchron arbeiten, also per Wordclock oder AutoSync mit synchronen Signalen
versorgt werden.

e Wenn eines der Firefaces im Clock Mode Master arbeitet, mussen die anderen im Mode
Slave arbeiten, und vom Master-Gerat z.B. per Wordclock gesynct werden. Im Settingsdia-
log sind die Clock-Modi der einzelnen Gerate korrekt zu konfigurieren.

e Wenn die Gerate synchron mit Clock versorgt werden (also im Settingsdialog alle Sync
zeigen), ist ein stérungsfreier Betrieb mit allen Kandlen gleichzeitig moglich.

Hinweis: TotalMix befindet sich in der Hardware des jeweiligen Fireface. Die bis zu drei Mischer
sind daher getrennt, kdnnen direkt keine Daten austauschen, und daher auch nicht als ein ge-
meinsamer Mischer Uber alle Kanale genutzt werden.

In der Praxis ist ein Mehrgeratebetrieb mit dem Fireface 802 oftmals schwierig, da jedes weitere
Gerat durch die hohe Kanalzahl zu Problemen auf dem USB- oder FireWire-Bus fihrt. Sinnvoll
ist der Anschluss externer Wandler an die ADAT 1/Os des 802, was bis zu 16 Kanale analoger
Aufnahme und 16 Kanale analoger Wiedergabe hinzufugt.
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17. DIGICheck Mac

DIGICheck ist ein weltweit einmaliges Utility fir Tests, Messungen und Analyse des digitalen
Audio-Datenstroms. Die Software ist grof3tenteils selbsterklarend, enthalt aber trotzdem eine
ausflihrliche Online-Hilfe. DIGICheck 0.71 arbeitet parallel zu jeglicher Software und kann der-
zeit alle Eingangsdaten anzeigen. DIGICheck bietet aktuell folgende Funktionen:

Level Meter. Hoch prazise, 24 Bit Auflosung, 2/8/30 Kanale. Anwendungsbeispiele: Spitzen-
Pegelmessung, RMS-Pegelmessung, Over-Erkennung, Messung des Korrelationsgrades
(Phase), Messung von Dynamik/Rauschspannungsabstanden, Darstellung der Differenz
RMS/Peak (Lautheit), Langzeit Spitzenwerterfassung. Input Check. Oversampling Mode fir
Pegel hoher als 0 dBFS. Ausrichtung Vertikal oder Horizontal. Slow RMS und RLB Weigh-
ting Filter. K-system kompatibel.

Hardware Level Meter fur Input, Playback und Output. Amtliche Level Meter frei konfigu-
rierbar, dabei praktisch ohne CPU-Last, da vom Fireface berechnet.

Spectral Analyser. Weltweit einmalige 10-, 20- oder 30-Band Darstellung in analoger Band-
pass-Filter Technologie. 192 kHz-fahig!

Vector Audio Scope. Weltweit einmaliges Phasenmessgerat mit dem typischen Nachleuch-
ten einer Oszilloskop-Réhre, integriertem Korrelationsgradmesser und Level Meter.
Totalyser. Spectral Analyser und Vector Audio Scope in einem Fenster.

Surround Audio Scope. Professionelles Surround Level Meter mit erweiterter Korrelations-
Analyse, ITU-Gewichtung und ITU-Summenmeter.

ITUL1770/EBU R128 Meter. Fir standardisierte Lautheits-Messungen.

Bit Statistics & Noise. Zeigt die tatsachliche Bit Auflésung, sowie Fehler und DC. Integrier-
te Signal to Noise Messung in dB und dBA, sowie DC-Messung.

Komplett Multiclient. Offnen Sie so viele Messfenster jeglicher Messfunktion auf jeglichen
Kanalen wie Sie wollen!

Zur Installation wechseln Sie in das Verzeichnis \DIGICheck auf der RME Treiber-CD und star-
ten das Installationsprogramm. Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

DIGICheck wird standig erweitert. Die neueste Version befindet sich immer auf unserer Website
www.rme-audio.de, Sektion Downloads / DIGICheck.
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18. Hotline — Probleme - LOosungen

Neueste Informationen finden Sie auf unserer Website www.rme-audio.de, Abteilung Support

Karte und Treiber ordnungsgemal installiert, jedoch keine Wiedergabe mdoglich:

¢ Ist Fireface 802 im System Profiler gelistet? (Vendor ID 2613).
o Ist Fireface 802 als aktuelles Wiedergabegerat in der abspielenden Software gewahlt?

Die 8 ADAT-Kanéle erscheinen nicht am optischen Ausgang

e Der optische Ausgang 2 wurde auf '"AES/SPDIF' geschaltet. Wie im Blockschaltbild in Kapitel
38.1 zu sehen existieren nach wie vor alle Kanale und Zuordnungen, jedoch ist der optische
Sender von ADAT2 abgeklemmt, und wird nun vom AES-Ausgang gespeist (welcher auf den
Kanalen 13/14 liegt). Die ADAT2 Playback Devices sind trotzdem nutzbar, indem die ent-

sprechenden Kanale in TotalMix auf andere Ausgange geroutet oder gemischt werden.

Die Wiedergabe funktioniert, aber die Aufnahme nicht

o Uberpriifen Sie, ob ein giiltiges Eingangssignal vorhanden ist. In diesem Fall erfolgt eine

Anzeige der aktuellen Samplefrequenz im Settingsdialog.
e Uberpriifen Sie, ob das Fireface als aufnehmendes Geréat in der Software eingestellt ist.

e Uberpriifen Sie, ob die Einstellung der Samplefrequenz in der Software (Aufnahme-

Eigenschaften oder ahnliches) mit der des anliegenden Signales Ubereinstimmt.

e Uberpriifen Sie, ob es sich um eine Schleifenverkabelung handelt, die Karte also auf Clock

Mode Master zu schalten ist.
Die Aufnahme oder Wiedergabe ist mit Knistern gestort

e Erhohen Sie die Anzahl und GroR3e der Buffer in der Software.
e Benutzen Sie andere Kabel (coaxial oder optisch) um Defekte derselben auszuschlief3en.

e Uberpriifen Sie, ob es sich um eine Schleifenverkabelung handelt, die Karte also auf Clock

Mode Master zu schalten ist.
e Uberpriifen Sie ob im Settingsdialog Errors angezeigt werden.

Méogliche Ursachen fir ein nicht funktionierendes Fireface

e Das FireWire- oder USB-Kabel ist gar nicht oder nicht korrekt eingesteckt

Treiberinstallation und Settingsdialog/TotalMix funktionieren, aber eine Wiedergabe oder Auf-

nahme ist nicht moglich

e Aufnahme/Wiedergabe stellen héhere Anspriche an die FireWire-Kommunikation als reine
Erkennung und Steuerung des Gerates. Fehlerhafte FireWire-Kabel mit leicht eingeschrank-
ter Ubertragungsbandbreite kdnnen daher ein solches Fehlerbild verursachen. Gleiches gilt

far USB.
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19. Analoge Eingange
19.1 Line Hinten

Das Fireface besitzt auf der Riickseite 8 symmetrische Line-Eingadnge in Form von 6,3 mm
Stereo-Klinkenbuchsen. Die elektronische Eingangsschaltung arbeitet servosymmetrisch. Sie
kann sowohl symmetrische (Stereo-Klinkenstecker) als auch unsymmetrische (Mono-
Klinkenstecker) Eingangssignale korrekt verarbeiten, bei unveranderter Pegelreferenz.

Bei Verwendung von unsymmetrischen Verbindungen mit Stereo-Klinkensteckern sollte
deren Anschluss 'Ring' mit Masse verbunden sein, da es sonst zu Stérgerduschen durch
den offenen negativen Eingang der symmetrischen Eingangsstufe kommen kann.

Ein wichtiger Punkt bei einem AD-Wandler ist die korrekte Anpassung des Eingangspegels,
damit der Wandler stets im optimalen Bereich arbeitet. Deshalb besitzt das Fireface intern
hochwertige elektronische Schalter, mit denen sich alle Eingénge einzeln an die zwei gebrauch-
lichsten Arbeitspegel anpassen lassen.

Zusatzlich ist eine Verstarkung von 0 bis +12 dB, in Schritten von 0,5 dB, vorhanden. Mit dieser
Feineinstellung Uber einen grof’en Bereich lassen sich auch niedrigere Pegel sehr genau an-
passen. Die digital realisierte Verstarkung verringert zwar prinzipiell den Rauschabstand der
AD-Wandler um den als Verstarkung eingestellten Wert. Das Fireface 802 besitzt jedoch ein
derart niedriges Grundrauschen, dass dies in der Praxis keine Rolle spielt — was immer an das
Fireface 802 angeschlossen wird rauscht selbst deutlich mehr. Daher ist die digitale Verstar-
kung meist verlustfrei anwendbar, und erweist sich in der Praxis als so flexibel wie nitzlich.

Das 802 weist folgende Pegelreferenzen auf:

Referenz 0dBFS @ Headroom Gain
Lo Gain +19 dBu 15dB 0dB
+4 dBu +13 dBu 9dB 0dB
-10 dBV +2 dBV 12 dB +4 dBu mit 8,5 dB

Die obigen Pegel finden sich auch in allen anderen RME-Geraten. Damit sind diese vollstandig
kompatibel zueinander.

19.2 Mikrofon / Line / Inst Vorne

Die vier servosymmetrischen Mikrofoneingénge des Fireface 802 weisen Combo Klinken-/XLR-
Buchsen auf. Eine zweifarbige Signal-LED zeigt pro Kanal vorhandenes Signal (grin, ab —60
dBFS) und signalisiert Ubersteuerung (rot, 0 dBFS).

XLR

Der Verstarkungsbereich fir XLR betragt 54 dB, stufenlos von +6 dB bis +60 dB. Dies ent-
spricht einer Empfindlichkeit von +10 dBu bis hinunter zu -44 dBu, bezogen auf Vollaussteue-
rung des AD-Wandlers. Die einzeln und weich zuschaltbare, hochstrom-feste Phantomspeisung
(48 Volt) sorgt fir einen professionellen Umgang mit Kondensatormikrofonen. Die Verwendung
eines Hi-End Schaltkreises (That 1510) garantiert herausragende Klangqualitat, niedrigsten
Klirrfaktor und maximalen Rauschabstand in allen Verstarkungseinstellungen. Der XLR-
Eingang kann bis zu einem Pegel von +10 dBu auch als symmetrischer Line-In dienen.
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Klinke

Der alternativ nutzbare unsymmetrische Mono-Klinken Line-Eingang macht das Fireface 802
noch flexibler. Mit 800 kOhm Eingangswiderstand (Hi-Z), Klinkenbuchse und Verstarkungsein-
stellung Uber einen Bereich von 54 dB, sind die frontseitigen Eingange mit Keyboards,
Samplern, CD-Playern, Gitarren und vielem mehr optimal zu nutzen. Dieser Eingang verarbeitet
Pegel von —33 dBu bis hinauf zu +21 dBu. Damit ist der Klinkeneingang ein echter Vollpegel-
eingang auch fir hohe Linepegel, und kann auch als Line Gain-Amp genutzt werden.

Die Klinkenbuchsen sind phantomspannungsfrei.

20. Analoge Ausgéange
20.1 Line

Die kurzschlussfesten und niederohmigen symmetrischen Line-Ausgange der Kanéle 1 bis 8
sind in Form von 6,3 mm Stereo-Klinkenbuchsen realisiert. Die elektronische Ausgangsschal-
tung arbeitet servosymmetrisch. Sie kann sowohl symmetrisch (Stereo-Klinkenstecker) als auch
unsymmetrisch (Mono-Klinkenstecker) betrieben werden.

Um den analogen Ausgang optimal an nachfolgende Gerate anpassen zu kdnnen besitzt das
Fireface intern hochwertige elektronische Schalter, mit denen sich alle Ausgange an die ge-
brauchlichsten Arbeitspegel anpassen lassen.

Wie die analogen Eingangspegel sind auch die analogen Ausgangspegel des Fireface so aus-
gelegt, dass sie mit moglichst allen Geraten stdrfrei zusammenarbeiten. Der Headroom des
Fireface betragt daher je nach Referenzpegel zwischen 9 und 15 dB:

Referenz 0dBFS @ Headroom
Hi Gain +19 dBu 15dB

+4 dBu +13 dBu 9dB

-10 dBV +2 dBV 12 dB

Die obigen Pegel finden sich auch in allen anderen RME-Geraten. Damit sind diese vollstandig
kompatibel zueinander.

20.2 Kopfhdorer / Line Out

Die Kanéle 9-12 des Fireface stehen per Stereo-Klinkenbuchsen auf der Front zur Verfligung.
Diese Ausgange sind mit den gleichen Wandlern bestlickt wie die Line-Ausgange, und errei-
chen daher die gleichen technischen Daten (118 dBA SNR).

Statt mit internen elektronischen Schaltern wird der Ausgangspegel stufenlos Uber das Poti
VOL verandert. Der Ausgang ist aulRerdem besonders niederohmig, und daher fiir den Einsatz
mit Kopfhdrern pradestiniert. Er ist jedoch auch als hoch-qualitativer, jedoch unsymmetrischer
Line-Ausgang nutzbar.

Ausgang 9 bis 12 kénnen (wie alle Ausgange) per TotalMix sowohl in der Lautstarke eingestellt
werden, als auch jeden beliebigen Eingangs- und Playbackkanal wiedergeben (Submix, z.B.
Werks-Presets 1 und 2).

Die Einstellung des Ausgangspegels, sprich der Lautstarke, erfolgt - neben dem Volume-Poti -
Uber TotalMix (Hardware Output, PH 9/10 und PH 11/12).
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Bei Verwendung als Line-Ausgang ist im T 1
Allgemeinen ein Adapter von Stereo-Klinke auf ﬂ_%

zwei Mono-Klinken oder  Cinchstecker Rechts —m |

erforderlich. D_]:,.]E=
L 1

Die Belegung folgt internationalem Standard, Abschirmung

der linke Kanal liegt auf der Spitze des
Klinkensteckers, der rechte Kanal auf dem
Ring.

L
Abschirmung

21. Digitale Anschlisse
21.1 ADAT

Die ADAT optical Eingange des Fireface 802 sind kompatibel zu allen Geraten mit einer sol-
chen Schnittstelle. RMEs unubertroffene Bitclock PLL verhindert selbst im extremen Varipitch-
Betrieb Aussetzer und Knackser wahrend der Aufnahme und Wiedergabe, und bietet blitz-
schnellen und jitterarmen, samplegenauen Lock auf das digitale Eingangssignal. Der Anschluss
erfolgt iber handelsubliches Optokabel (TOSLINK).

ADAT1 IN

Anschluss des ersten oder einzigen Gerates welches ein ADAT-Signal zum Fireface 802 sen-
det. Ubertragung der Kanale 1 bis 8. Bei Zuspielung eines Double Speed Signales enthalt die-
ses die Kanale 1 bis 4, bei Quad Speed die Kanale 1 und 2.

ADAT2 IN

Anschluss des zweiten Gerates welches ein ADAT-Signal zum Fireface 802 sendet. Ubertra-
gung der Kanale 9 bis 16. Bei Zuspielung eines Double Speed Signales enthalt dieses die Ka-
nale 5 bis 8, bei Quad Speed* die Kanale 3 und 4. Optional als SPDIF-Eingang nutzbar.

ADATL1 Out

Anschluss des ersten oder einzigen Gerates welches ein ADAT-Signal vom Fireface 802 emp-
fangt. Ubertragung der Kanéale 1 bis 8. Bei Ausspielung eines Double Speed Signales enthalt
dieses die Kanale 1 bis 4, bei Quad Speed die Kanale 1 und 2.

ADAT2 Out

Anschluss eines zweiten Gerates welches ein ADAT-Signal vom Fireface 802 empfangt. Uber-
tragung der Kanale 9 bis 16. Bei Ausspielung eines Double Speed Signales enthalt dieses die
Kanale 5 bis 8, bei Quad Speed* die Kanale 3 und 4. Optional als SPDIF-Ausgang nutzbar.

* Mit Windows USB stehen ADAT 3/4 bei 176,4 kHz und 192 kHz leider nicht zur Verfigung.

21.2 AES

Das Fireface 802 stellt einen AES/EBU Ein- und Ausgang per XLR bereit. Der Anschluss erfolgt
Uber symmetrisches Kabel mit XLR-Steckverbindern. Beide sind trafosymmetriert und galva-
nisch getrennt. Der Channel Status am Eingang bleibt unbertcksichtigt.

AES/EBU (und SPDIF) kdnnen eine Emphasis-Kennung enthalten. Mit Emphasis versehenes
Audiomaterial besitzt eine starke Hohenanhebung, und erfordert daher bei der Wiedergabe eine
Hohenabsenkung.

Eine Emphasis-Kennung geht verloren. Diese Information wird weder an eine aufnehmende
Software, noch an einen der Ausgange weitergereicht!
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Eingang

Dank einer hochempfindlichen Eingangsstufe
lasst sich unter Zuhilfenahme eines einfachen +
Kabeladapters (XLR/Cinch) auch SPDIF koaxi- |
al anlegen. Dazu werden die Pins 2 und 3 ei- D—dm_&’
nes XLR-Steckers einzeln mit den beiden An- -~ - |

schlissen eines Cinch-Steckers verbunden. n.c.

Die abschirmende Masse des Kabels ist nur an Shield
Pin 1 des XLR-Steckers anzuschliefien.

Der optische und der XLR-Ausgang arbeiten im AES-Betrieb parallel, geben also ein identi-
sches Signal aus. So lassen sich auch zwei SPDIF-Gerate gleichzeitig anschlieRen, und das
Fireface als Splitter benutzen (Verteilung 1 auf 2).

Ausgang

Mittels des oben beschriebenen Kabeladapters XLR/Cinch lassen sich auch Gerate mit koaxia-
ler SPDIF-Schnittstelle an den AES-Ausgang des Fireface 802 anschlielen. Allerdings akzep-
tieren viele Consumergerate mit Cinch-Eingangen (SPDIF) nur Signale mit dem Channel Status
'Consumer'. Die Umschaltung geschieht Gber den Settingsdialog. In der Stellung Consumer
wird aullerdem die Ausgangsspannung reduziert, da SPDIF eine geringere Spannung als
AES/EBU fordert.

Die ausgangsseitige Kennung des Fireface 802 wurde entsprechend AES3-1992 Amendment 4
implementiert:

32/44.1/48 kHz, 64/ 88.2 /96 kHz, 176.4 / 192 kHz je nach Samplefrequenz
Audio use

No Copyright, Copy permitted

Format Professional oder Consumer

Category General, Generation not indicated

2-Channel, No Emphasis

Aux Bits Audio use, 24 Bit

Origin: RME

21.3 MIDI

Das Fireface 802 besitzt einen MIDI 1/0 Uber zwei 5-polige DIN Buchsen. Die MIDI-Ports wer-
den im System vom Treiber angemeldet und stehen innerhalb von MIDI-fahiger Software unter
dem Namen Fireface MIDI zur Verfugung. Bei Einsatz mehrerer Firefaces nummeriert das Be-
triebssystem die MIDI-Ports automatisch durch, z.B. Fireface MIDI (2) etc.

Die MIDI-Ports sind multiclient-fahig. Ein Eingangssignal kann von mehreren Programmen
gleichzeitig empfangen werden. Auch der MIDI Ausgang kann von mehreren Programmen
gleichzeitig benutzt werden, was jedoch aufgrund der begrenzten Bandbreite von MIDI schnell
zu Problemen fihren kann.

Hinweis: Die MIDI Eingangs-LED zeigt jegliche MIDI-Aktivitat an, also auch MIDI Clock, MTC
und Active Sensing. Letzteres wird von fast allen Keyboards alle 0,3 Sekunden gesendet.
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22. Word Clock

22.1 Wordclock Ein- und Ausgang

SteadyClock garantiert exzellentes Verhalten in allen Clock-Modi. Aufgrund der effizienten Jit-
terunterdriickung kann das Fireface 802 jegliches Clocksignal saubern, auffrischen, und als
Referenz-Clock am BNC-Ausgang bereitstellen (siehe auch Kapitel 37.8).

Eingang

Der Wordclockeingang des Fireface 802 ist aktiv, wenn im Settingsdialog Pref. Sync Ref auf
Word Clock gestellt wurde, der Clock Modus AutoSync aktiviert ist, und ein gultiges Wordclock-
signal anliegt. Das an der BNC-Buchse anliegende Signal kann Single, Double oder Quad
Speed sein, das Fireface stellt sich automatisch darauf ein. Sobald ein glltiges Signal erkannt
wird leuchtet die LED WC, und der Settingsdialog zeigt Lock oder Sync (siehe Kapitel 37.1).

Dank RMEs Signal Adaptation Circuit arbeitet der Wordclockeingang selbst mit stark verform-
ten, DC-behafteten, zu kleinen oder mit Uberschwingern versehenen Signalen korrekt. Dank
automatischer Signalzentrierung reichen prinzipiell schon 300 mV (0.3V) Eingangsspannung.
Eine zusatzliche Hysterese verringert die Empfindlichkeit auf 1 V, so dass Uber- und Unter-
schwinger sowie hochfrequente Stéranteile keine Fehltriggerung auslésen kénnen.

Der Wordclockeingang ist ab Werk hochohmig, also
nicht terminiert. Uber einen Druckschalter kann eine
interne Terminierung (75 Ohm) aktiviert werden. Der
Schalter befindet sich versenkt auf der Ruckseite
neben der BNC-Buchse. Dricken Sie mit einem
spitzen Gegenstand auf das blaue Rechteck, so dass
es in tieferer Stellung einrastet und die gelbe LED
aufleuchtet. Ein erneuter Druck hebt die Terminierung
wieder auf.

Ausgang

Der Wordclockausgang des Fireface 802 ist standig aktiv, und stellt grundsatzlich die gerade
aktive Samplefrequenz als Wordclock bereit. Im Master-Modus wird die ausgegebene Word-
clock demzufolge von der jeweiligen Software festgelegt. Im Modus Slave ist die ausgegebene
Frequenz identisch mit der am gerade gewahlten Clock-Eingang anliegenden. Fallt das Clock-
Signal aus schaltet das Fireface 802 in den Master Modus und stellt die nachst passende Fre-
quenz ein (44.1 kHz, 48 kHz etc.).

Nach Anwahl der Option Single Speed im Settingsdialog (Word Clock Out) wird die Ausgangs-
frequenz angepasst, so dass sie immer im Bereich 32 bis 48 kHz ist. Bei 96 kHz und 192 kHz
Samplefrequenz wird also 48 kHz ausgegeben.

Das dem Gerat zugefiihrte Wordclocksignal kann auch Uber den Wordclockausgang weiterge-
schleift werden. Damit entfallt das sonst notwendige T-Stiick, und das Fireface 802 arbeitet wie
ein Signal Refresher. Diese Anwendung wird ausdrtcklich empfohlen, da

¢ Ein- und Ausgang phasenstarr sind und 0° Phasenlage aufweisen

o SteadyClock das Eingangsignal praktisch komplett von Jitter befreit

e der auRergewohnliche Eingang des Fireface (1 Vss statt iblichen 3 Vss Empfindlichkeit,
DC Sperre, Signal Adaptation Circuit) zusammen mit SteadyClock eine sichere Funktion
auch mit kritischsten Wordclocksignalen garantiert

Dank eines niederohmigen, aber kurzschlussfesten Ausganges liefert das Fireface an 75 Ohm
4 Vss. Bei fehlerhaftem Abschluss mit 2 x 75 Ohm (37.5 Ohm) werden immer noch 3.3 Vss ins
Netz gespeist.
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22.2 Einsatz und Technik

In der analogen Technik kann man beliebige Gerate beliebig miteinander verschalten, eine
Synchronisation ist nicht erforderlich. Digital Audio jedoch ist einem Grundtakt, der Samplefre-
quenz, unterworfen. Das Signal kann nur korrekt weiterverarbeitet oder transportiert werden,
wenn alle beteiligten Gerate dem gleichen Takt folgen. Ansonsten kommt es zu Fehlabtastun-
gen des digitalen Signales. Verzerrungen, Knackgerausche und Aussetzer sind die Folge.

AES/EBU, SPDIF und ADAT sind selbsttaktend, eine zusatzliche Wordclockleitung ist also prin-
zipiell nicht erforderlich. In der Praxis kommt es bei der gleichzeitigen Benutzung mehrerer Ge-
rate jedoch zu Problemen. Beispielsweise kann die Selbsttaktung bei einer Schleifenverkabe-
lung zusammenbrechen, wenn es innerhalb der Schleife keinen 'Master' (zentralen Taktgeber)
gibt. Ausserdem muss die Clock aller Gerate synchron sein, was sich bei reinen Wiedergabe-
geraten wie einem CD-Player Uber die Selbsttaktung gar nicht realisieren lasst, da CD-Player
keinen SPDIF-Eingang besitzen.

Der Bedarf an Synchronisation in einem Digital Studio wird daher durch das AnschlieRen an
eine zentrale Synchronisationsquelle befriedigt. Beispielsweise arbeitet das Mischpult als Mas-
ter und liefert an alle anderen Gerate ein Referenzsignal, die Wordclock. Das geht aber nur,
wenn die anderen Gerate auch einen Wordclockeingang besitzen, also Slave-fahig sind. (Pro-
fessionelle CD-Player besitzen daher einen Wordclockeingang). Dann werden alle Gerate syn-
chron mit dem gleichen Takt versorgt und arbeiten problemlos miteinander.

@} Innerhalb eines digitalen Verbundes darf es nur einen Master geben!

Doch Wordclock ist nicht nur Allheilmittel, sondern bringt auch einige Nachteile mit sich. Eine
Wordclock liefert statt des tatsachlich bendtigten Taktes immer nur einen Bruchteil desselben.
Beispiel SPDIF: 44.1 kHz Wordclock (ein einfaches Rechtecksignal mit exakt dieser Frequenz)
muss innerhalb der Gerate mittels einer PLL um den Faktor 256 multipliziert werden (zu 11.2
MHz). Dieses Signal ersetzt dann das Taktsignal des Quarzoszillators. Grof3er Nachteil: Wegen
der starken Multiplikation ist das Ersatz-Taktsignal stark schwankend, der Jitter erreicht mehr-
fach héhere Werte als der eines Quarzes.

Das Ende dieser Probleme verheifdt die sogenannte Superclock mit der 256-fachen Wordc-
lockfrequenz, was im Allgemeinen der internen Quarzfrequenz entspricht. Damit entfallt die PLL
zur Taktriickgewinnung, das Signal wird direkt verwendet. Doch in der Praxis erweist sich Su-
perclock als weitaus kritischer als Wordclock. Ein Rechtecksignal von rund 11 MHz an mehrere
Gerate zu verteilen heillt mit Hochfrequenztechnologie zu kdmpfen. Reflektionen, Kabelqualitat,
kapazitive Einflisse - bei 44.1 kHz vernachlassigbare Faktoren, bei 11 MHz das Ende des Takt-
netzwerkes. Zusatzlich ist zu bedenken, dass eine PLL nicht nur Jitter verursachen kann, son-
dern auch Stérungen beseitigt, was an ihrer vergleichsweise langsamen Regelschleife liegt, die
ab wenigen kHz wie ein Filter wirkt. Eine solche 'Entstérung' von sowohl Jitter als auch Rau-
schen fehlt der Superclock naturgemaf.

Das tatsachliche Ende dieser Probleme bietet die SteadyClock-Technologie des Fireface 802.
Sie verbindet die Vorteile modernster und schnellster digitaler Technologie mit analoger Filter-
technik, und kann daher auch aus einer Wordclock von 44.1 kHz ein sehr jitterarmes Taktsignal
von 22 MHz zuriickgewinnen. Darliber hinaus wird sogar Jitter auf dem Eingangssignal stark
bedampft, so dass das riickgewonnene Taktsignal in der Praxis immer in hochster Qualitat vor-
liegt.
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22.3 Verkabelung und Abschlusswiderstande

Wordclock wird Ublicherweise in Form eines Netzwerkes verteilt, also mit BNC-T-Adaptern wei-
tergeleitet und mit BNC-Abschlusswiderstanden terminiert. Als Verbindungskabel empfehlen
sich fertig konfektionierte BNC-Kabel. Insgesamt handelt es sich um die gleiche Verkabelung
wie sie auch bei Netzwerken in der Computertechnik Ublich ist. Tatsachlich erhalten Sie ent-
sprechendes Zubehor (T-Stiicke, Abschlusswiderstande, Kabel) sowohl im Elektronik- als auch
im Computerfachhandel, in letzterem aber (blicherweise in 50 Ohm Technik. Die fir Wordclock
verwendeten 75 Ohm stammen aus der Videotechnik (RG59).

Das Wordclocksignal entspricht idealerweise einem 5 Volt Rechteck mit der Frequenz der
Samplerate, dessen Oberwellen bis weit Gber 500 kHz reichen. Sowohl die verwendeten Kabel
als auch der Abschlusswiderstand am Ende der Verteilungskette sollten 75 Ohm betragen, um
Spannungsabfall und Reflektionen zu vermeiden. Eine zu geringe Spannung flihrt zu einem
Ausfall, und Reflektionen kénnen Jitter oder ebenfalls einen Ausfall verursachen.

Leider befinden sich im Markt nach wie vor viele Gerate, selbst neuere Digitalmischpulte, die
mit einem nur als unbefriedigend zu bezeichnenden Wordclockausgang ausgestattet sind.
Wenn der Ausgang bei Abschluss mit 75 Ohm auf 3 Volt zusammenbricht, muss man damit
rechnen, dass ein Gerat, dessen Eingang erst ab 2,8 Volt arbeitet, nach 3 Metern Kabel bereits
nicht mehr funktioniert. Kein Wunder, dass das Wordclocknetzwerk in manchen Fallen nur ohne
Abschlusswiderstand wegen des insgesamt héheren Pegels tiberhaupt arbeitet.

Im Idealfall sind alle Ausgange Wordclock-liefernder Gerate niederohmig aufgebaut, alle
Wordclockeingange dagegen hochohmig, um das Signal auf der Kette nicht abzuschwachen.
Doch auch hier gibt es negative Beispiele, wenn die 75 Ohm fest im Gerat eingebaut sind und
sich nicht abschalten lassen. Damit wird oftmals das Netzwerk mit zwei mal 75 Ohm stark be-
lastet, und der Anwender zum Kauf eines speziellen Wordclockverteilers gezwungen. Ein sol-
ches Geréat ist in gréReren Studios allerdings grundsatzlich empfehlenswert.

Der Wordclockeingang des Fireface 802 enthalt einen schaltbaren Abschlusswiderstand, und
ist damit fir maximale Flexibilitdt ausgelegt. Soll ein vorschriftsmafRiger Abschluss erfolgen, weil
er das letzte Glied in einer Kette mehrerer Gerate ist, ist der Schalter in die Stellung 'Terminiert'
zu bringen (siehe Kapitel 22.1).

Befindet sich das Fireface 802 dagegen innerhalb einer Kette von mit Wordclock versorgten
Geraten, so wird das Wordclocksignal mittels T-Stlick zugefiihrt, und an der anderen Seite des
T-Stiickes zum nachsten Gerat mit einem weiteren BNC-Kabel weitergefiihrt. Beim letzten Ge-
rat der Kette erfolgt dann die Terminierung in Form eines T-Stlicks und eines 75 Ohm Ab-
schlusswiderstandes (kurzer BNC-Stecker). Bei Geraten mit schaltbarem Abschlusswiderstand
entfallen T-Stlick und Abschlusswiderstand.

Aufgrund der einzigartigen SteadyClock-Technologie des Fireface 802 empfiehlt es sich,

@} das Eingangssignal nicht mittels T-Stlick weiterzuschleifen, sondern den Wordclockaus-
gang des Gerétes zu benutzen. Das Eingangssignal wird in diesem Fall dank SteadyClock
sowohl von Jitter befreit, als auch im Fehlerfalle gehalten.

22.4 Betrieb

Sobald ein gultiges Wordclocksignal anliegt leuchtet die griine Lock LED (STATE) auf der
Frontplatte auf. Zur Umschaltung der Taktsteuerung auf das Wordclocksignal ist im Feld Clock
Mode des Settingsdialoges die Clock Source Word auszuwahlen. Die Anzeige Current wechselt
zu Word, sobald ein giltiges Signal an der BNC-Buchse anliegt. Die Anzeige besitzt die gleiche
Funktion wie die grine Status LED, informiert also direkt am Bildschirm, ob ein gultiges Wordc-
locksignal anliegt und dieses auch benutzt wird.
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23. Funktionen und Betrieb
23.1 Allgemeines

Das Fireface 802 enthalt sechs interne Speicherplatze zum dauerhaften Ablegen aller Konfigu-
rationsdaten, die Uber die optionale Advanced Remote Control, ARC, abrufbar sind. Damit ar-
beitet das Fireface 802 auch ohne Rechner, und verwandelt sich im Stand-Alone Betrieb auf
Knopfdruck in verschiedenste, unterschiedlichste Gerate. Darliber hinaus kann TotalMix, und
damit die im Folgenden vorgestellten Anwendungen, auch im Stand-Alone Betrieb per MIDI
kontrolliert werden, siehe Kapitel 28.6, Stand-Alone MIDI Control.

23.2 Einstellungen am Gerat

Die Bedienung am Gerat entspricht der unter Windows und Mac. Sie beschrankt sich auf den
direkten Zugriff auf Gains und Volume, sowie den von der ARC ermdglichten Funktionen.

Im Stand-Alone Betrieb besitzt die ARC ein festes Setup mit folgenden Funktionen:

Encoder drehen kontrolliert Main Out Volume

Encoder driicken DIM fir Main Out

Taste Recall Recall Funktion fir Main Out

Taste Prog keine Funktion

Taster A bis F Ladt die im Geréat gespeicherten Setups 1 bis 6

23.3 Setup vom Computer aus speichern

Setups werden vom Computer aus in das Gerat gespeichert. Dazu wird in TotalMix FX Uber
Options / Store current state into device der gewilinschte Speicherplatz (Setup) im Gerat aus-
gewahlt, und in das Geréat Ubertragen. Das Laden der Setups erfolgt Stand-Alone Uber die opti-
onale Advanced Remote Control (ARC).
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24. Beispiele

24.1 12-Kanal AD/DA Konverter

Mit TotalMix Iasst sich schnell ein Routing aller analogen Eingadnge auf die ADAT-Ausgange
einstellen, wie auch ein Routing der ADAT-Eingange zu den analogen Ausgangen. Damit wird
das Fireface 802 zu einem hochwertigen 12-Kanal AD/DA-Konverter, der auf Wunsch auf ei-
nem der Phones auch ein Monitoring aller DA-Kanale bereitstellt. Naturlich ist auch ein Monito-
ring (Mixdown) aller oder bestimmter 1/0Os iber den AES-Out maéglich.

Es ist sehr einfach ein solches Setup zu erstellen. Zunachst empfiehlt es sich, Gber das Options
Menl einen Total Reset durchzufiihren. Dann selektiert man den ADAT Ausgang 1/2 in der
dritten Reihe, und stellt die Fader der Analog Inputs 1/2 in der ersten Reihe auf 0 dB. Danach
selektiert man ADAT 3/4, schiebt die Fader von Analog 3/4 hoch usw. bis alle 12 analogen Ein-
gange auf die entsprechenden 12 (8+4) ADAT Ausgange geroutet sind.

24.2 4-Kanal Mic Preamp

Die vier Mikrofoneingdnge kénnen per TotalMix direkt auf die analogen Ausgange geroutet
werden. Damit stellt das Fireface 802 einen 4-Kanal Mic-Preamp dar. Durch die AD- und DA-
Wandlung werden die Signale zwar um knapp 0,1 ms verzdgert (bei 192 kHz, siehe Kapitel
37.2). Dies ist in der Praxis aber irrelevant, denn der gleiche Effekt ergibt sich durch eine Posi-
tionsénderung der Mikrofone um 3,3 Zentimeter.

24.3 Monitor Mixer

TotalMix erlaubt eine beliebige Konfiguration aller I/Os des Fireface. Damit kann das Geréat z.B.
als Monitormixer fiir 12 analoge Signale, 16 digitale per ADAT, und zwei per AES dienen. To-
talMix erstellt zudem beliebige Submixes, daher sind auf allen Ausgangen unterschiedliche
Monitorings der Eingangssignale moglich. Der perfekte Kopfhérer-Monitor-Mixer!

24.4 Digital Format Konverter

TotalMix erlaubt ein beliebiges Routing der Eingangssignale. Damit kann das Fireface 802 als
ADAT zu AES Konverter, ADAT auf zwei ADAT (Splitter) und als AES zu ADAT Konverter ge-
nutzt werden.

24.5 Analoge/digitale Routing Matrix

Die Matrix in TotalMix zeigt noch einmal deutlich, dass einfach samtliche Inputs und Outputs
beliebig miteinander verschaltet werden kénnen. Alle obigen Funktionen stehen im Grunde
immer gleichzeitig zur Verfligung, lassen sich beliebig kombinieren und mischen. Das Fireface
802 ist eben eine perfekte analoge/digitale Routing Matrix!
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25. Routing und Monitoring
25.1 Uberblick

Das Fireface 802 besitzt einen leistungsfahigen digitalen Echtzeit-Mischer, den Fireface Mixer.
Er basiert auf RMEs einzigartiger, Samplefrequenz-unabhangiger TotalMix Technologie. Dank
ihr kbnnen quasi beliebige Misch- und Routingvorgange mit allen Eingangen und Wiedergabe-
kanalen auf beliebigen Hardwareausgangen stattfinden. In TotalMix FX kommen dazu noch 3-
Band parametrischer Equalizer, Low Cut, Echo, Reverb, Compressor, Expander und Auto Le-
vel.

Typische Anwendungsfalle fiir TotalMix sind:

e Erstellen von verzégerungsfreien Submixen (Kopfhérermischungen). Im Fireface 802 lassen
sich bis zu 15 vollkommen unabhange Stereo-Submixes erstellen. Bei einem analogen
Mischpult entsprache dies 30 Aux Sends.

¢ Beliebiges Routen der Ein- und Ausgange (freie Verwendbarkeit, Patchbay-Funktion).

e Verteilen eines Signales auf mehrere Ausgange gleichzeitig. TotalMix bietet State-of-the-Art
Splitter- und Verteilfunktionen.

e Cleichzeitige Wiedergabe verschiedener Programme Uber nur einen Stereoausgang. Dank
ASIO Multiclient Treiber kdnnen mehrere Programme gleichzeitig genutzt werden. Ge-
schieht dies auf verschiedenen Wiedergabekanadlen erlaubt es TotalMix, diese auf bei-
spielsweise nur einem Stereoausgang zusammenzumischen und abzuhéren.

e Mischen des Eingangssignales zum Playbacksignal (vollstandiges ASIO Direct Monitoring).
RME ist nicht nur der Pionier in Sachen ADM, sondern bietet auch die vollstandigste Umset-
zung der ADM-Funktionen.

o Integration externer Geréate. TotalMix erlaubt ein Einschleifen externer Effektgerate, im Wie-
dergabe- und im Aufnahmeweg. Je nach Anwendung entspricht dies einer Insert oder Ef-
fekt-Send und Effekt-Return Funktionalitdt, um beispielsweise beim Echtzeitmonitoring dem
Gesang etwas Hall hinzuzufugen.

Jeder Eingangskanal, Wiedergabekanal und Hardwareausgang besitzt ein in Hardware be-
rechnetes Peak und RMS Level Meter. Diese Pegelanzeigen sind besonders hilfreich, da sie
auf einen Blick erkennen lassen, wo derzeit Signale vorhanden sind, und wohin sie geroutet
werden.

Zum Verstandnis des TotalMix-Mischers sind folgende Dinge wichtig zu wissen:

¢ Wie das Blockschaltbild (ndchste Seite) zeigt, bleibt das Record-Signal normalerweise un-
beeinflusst. TotalMix befindet sich also nicht im Aufnahmeweg, und verandert weder den di-
gitalen Eingangspegel noch die aufzunehmenden Audiodaten (Ausnahmen: EQ+D for Re-
cord und Loopback Modus).

e Das Hardware-Eingangssignal kann beliebig oft mit unterschiedlichen Pegeln weitergeleitet
werden. Dies ist ein grofter Unterschied zur Bus- und Mix-Struktur herkémmlicher Mischpul-
te, bei denen der Kanalfader immer den Pegel fir alle Routingziele gleichzeitig verandert.

e Die Levelmeter von Eingangen und Playback-Kanalen sind Pre-Fader angeordnet, um er-
kennen zu kdénnen, wo ein Signal anliegt. Die Level Meter der Hardwareausgabe sind dage-
gen Post-Fader angeordnet, um erkennen zu kénnen, mit welchem tatsachlichen Pegel ein
Signal ausgegeben wird.
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25.2 Die Oberflache

Das optische Design von TotalMix resultiert aus der Fahigkeit, Hardwareeingange und Soft-
ware-Playbackkanale auf beliebige Hardwareausgange routen zu kénnen. Das Fireface 802 hat
30 Kanéle Eingange, 30 Kanale Software-Playback, und 30 Kanale Hardwareausgange:

HARDWARE INPUTS

SOFTWARE PLAYBACK
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TotalMix kann in der obigen Ansicht (View Options 2 Rows) platzsparend arbeiten. Default ist
jedoch eine vertikale Anordnung wie bei einer Inline-Konsole, wobei die Reihe Software Play-

HARDWARE OUTPUTS

back dem Tape Return eines realen Mischpultes entspricht:
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e Obere Reihe: Eingdnge der Hardware. Der angezeigte Pegel ist der des Eingangssignals,
also Fader-unabhangig. Mittels Fader und Routingfenster kann jeder Eingangskanal beliebig

HARDWARE OUTPUTS

auf jeden Hardwareausgang (dritte Reihe) geroutet und gemischt werden.

o Mittlere Reihe: Playback-Kanale (Wiedergabespuren der Audio-Software). Mittels Fader und
Routingfenster kann jeder Playbackkanal beliebig auf jeden Hardwareausgang (dritte Reihe)
geroutet und gemischt werden.

e Untere Reihe: Hardwareausgange. Hier kann der Pegel des ausgegebenen Signals veran-
dert werden. Dies kann die Lautstarke angeschlossener Lautsprecher sein, aber der Aus-

gangspegel der Submixe.

Bedienung im Modus Submix View (Default): auf den Hardwareausgang klicken an dem ein
Signal erscheinen soll. Dieser Kanal wird dadurch heller dargestellt, er ist als aktueller Submix
selektiert. Nun die Fader aller Quellen — Eingange wie Playback-Kanale — hochziehen, die an

dem Submix-Ausgang erscheinen sollen.

Die folgenden Kapitel erlautern Schritt flir Schritt alle Funktionen der Oberflache.
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25.3 Die Kanale

Ein Kanalzug kann einen Mono- oder Stereokanal enthalten. Die Darstellung wird in den Kanal-
Settings umgeschaltet.

Kanalname. Das Namensfeld ist die bevorzugte Stelle, um einen Kanal per
Mausklick zu selektieren. Per Doppelklick 6ffnet sich ein Dialog zur Eingabe eines
alternativen Namens. Der originale Name erscheint bei Aktivierung der Option O-
Names in den View Options.

Panorama. Routet das Eingangssignal beliebig auf das linke und rechte
Routingziel (unteres Label, siehe unten). Die Absenkung in Mittenstellung betragt -
3 dB.

Mute und Solo. Eingange und Playbackkanale sind jeweils mit einem Mute und
Solo-Taster ausgestattet.

Numerische Pegelanzeige. Zeigt den aktuellen Pegel in RMS oder Peak. OVR
bedeutet Overload (Ubersteuerung). Die Umschaltung der Anzeige von Peak oder
RMS erfolgt in den View Options.

Levelmeter. Das Meter zeigt sowohl Peak (Zero Attack, 1 Sample reicht zur Anzeige der Voll-
aussteuerung) in Form eines Striches, als auch mathematisch korrekten RMS als Balken. Die
Anzeige RMS ist mit einer relativ langsamen Zeitkonstante versehen, so dass sie recht gut die
durchschnittliche Lautstarke darstellt. Over erscheinen rot am oberen Ende des Meters. Uber
F2 (Preferences) ist sowohl die Peak Hold Time, die Over-Erkennung als auch der RMS-
Bezugswert einstellbar.

Fader. Bestimmt den Pegel des gerouteten Signals zum aktuellen Routingziel (unteres Label).
Bitte beachten Sie, dass dieser Fader nicht der Fader des jeweiligen Kanals ist, sondern immer
nur der Fader des aktuellen Routings. Verglichen mit einem herkdmmlichen Mischpult besitzt
TotalMix keinen Kanalfader, sondern nur Aux-Sends, und zwar so viele wie es Hardwareaus-
gange gibt. Dadurch kann TotalMix auch so viele unterschiedliche Submixes erstellen wie es
Hardwareausgange gibt. Dieses Konzept wird besonders in der Submix View deutlich, doch
dazu spater mehr.

Unterhalb des Faders wird der Gain entsprechend der
Faderstellung eingeblendet. Der Fader lasst sich:

» per Maus mit gedriickter linker Maustaste ziehen
» mit dem Mausrad verschieben

» per Doppelklick auf 0 dB und -~ setzen. Gleiches passiert
mit einfachem Klick bei gedriickter Strg-Taste.

» bei gedrickter Umschalt-Taste im Fein-Modus mit der Maus
und dem Mausrad verstellen

Ein Klick auf den Fader mit gedriickter Umschalt-Taste fiigt ihn
der temporéaren Fadergruppe hinzu. Alle nunmehr gelben
Fader sind gekoppelt, und bewegen sich relativ zueinander o0 | M| R
gemeinsam. Die temporare Fadergruppe wird durch Klick auf
das F-Symbol rechts oben im Fenster geldscht.

AN 12

Mit dem Pfeilsymbol lasst sich ein Kanal horizontal verkleinern, so dass nur noch die Level
Meter zu sehen sind. Ein Mausklick bei gedriickter Strg-Taste fliihrt zum Ein- und Ausklappen
aller weiter rechts befindlichen Kanéle.
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Das unterste Feld zeigt das aktuelle Routingziel. Per Mausklick

offnet sich das Routingfenster zur Auswahl eines Routingziels. Alle > N2
derzeit fir diesen Kanal aktiven Routings sind mit vorangestellten e
Pfeilen markiert, der aktuelle erscheint in fetter Schrift. A
Ein Pfeil erscheint erst mit aktivem Routing. Ein Routing gilt erst A 7{E
dann als aktiv wenn auch Audiodaten gesendet werden. Solange 2 S
der Fader auf — steht, ist das aktuelle Routing zwar in fetter Schrift Pr 1112
zu sehen, aber noch ohne vorangestellten Pfeil. AES

ADAT 1/2

Trim Gain. Nach Klick auf den T-Knopf sind alle Fader des Kanals synchronisiert. Statt nur ein
einzelnes Routing zu veréndern wirkt der Fader auf alle aktiven Routings des Kanals. Fir eine
bessere Ubersicht werden die derzeit nicht sichtbaren Fader als orangene Dreiecke links neben
der Faderbahn angezeigt. Beim Bewegen des Faders bewegen sich die Dreiecke mit, entspre-
chend der veranderten Stellung der Fader.

Der Faderknopf wird auf den aktuell héchsten Gainwert aller Routings gesetzt, um eine best-
mogliche Einstellbarkeit zu gewahrleisten. Dies ist jedoch nicht unbedingt das aktuelle Routing.
Der Gain (die Position des Faderknopfes) des aktuell aktiven Routings (also des in der dritten
Reihe ausgewahlten Submixes) wird als weil3es Dreieck angezeigt.

Hintergrund: TotalMix hat keinen festen Kanalfader, sondern besteht beim Win 10t
Fireface 802 aus 15 Stereo Aux Sends, die jeweils als einziger Fader =
abwechselnd im Kanalzug dargestellt werden. Durch die vielen Aux Send sind
mehrere, dabei vollkommen unabhéngige Routings mdglich.

In manchen Fallen ist es jedoch notwendig, die Gain-Verstellung dieser Routings
zu synchronisieren. Ein Beispiel ist die Post-Fader Funktionalitat, bei der eine
Anderung der Lautstiarke des Séangers parallel mit der Anderung des zum
Hallgerat gefiihrten Signals erfolgen soll, damit sich der Hallanteil relativ nicht
andert. Ein anderes Beispiel ist das auf mehrere Submixe, also Ausgénge,
geroutete Signal einer Gitarre, die im Solo plétzlich viel zu laut wird, und deshalb
auf allen Ausgéngen gleichzeitig in der Lautstarke reduziert werden soll. Nach
Klick auf den Trim-Knopf ist dies einfach und tbersichtlich mdglich.

Da sich bei aktiviertem Trim-Knopf die Gains aller Routings eines Kanals
gleichzeitig dndern, bewirkt dieser Modus im Grunde das gleiche wie ein Trim-Poti
im Eingangskanal, der das Signal schon vor dem Mischpult reduziert oder
verstarkt. Daher die Namensgebung dieser Funktion.

In den View Options / Show lasst sich Trim Gains global fiir alle Kanale ein- und ausschalten.
Der globale Trim-Modus ist beispielweise bei einem Einsatz als Live-Mischpult empfehlenswert.

Das Kontext Meni. Mit einem Rechtsklick auf Eingangs-, Wiedergabe- und Ausgangskanal
offnet sich das Kontext Menu mit erweiterten Funktionen (diese MenUs sind auch in der Matrix
vorhanden, aber dort nur direkt auf den Kanalbezeichnern aufrufbar). Die Eintrage sind selbst-
erklarend und abhangig von der Kanalart. Der Eingangskanal bietet Clear, Copy input, Paste
the input mix und Paste FX. Auf einem Wiedergabekanal erscheinen Copy, Paste und Clear the
playback mix. Ein Ausgangskanal zeigt Copy- und Mirror-Funktion fir den aktuellen Submix,
sowie ein Copy der FX- Einstellungen.
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25.3.1 Settings

Ein Klick auf das Schraubenschlisselsymbol 6ffnet die Settings. Darin befinden sich je nach
Kanal unterschiedliche Elemente. So existiert die Option Inst nur im Eingangskanal 9-12, und
die ADAT-Kanale bieten keine Option zur Einschaltung der Phantomspeisung.

Stereo. Schaltet den Kanal in den Mono- oder Stereo-Modus.

Settings

48V. Aktiviert Phantomspeisung am jeweiligen Eingang. Dient zur =Rl

Speisung hochwertiger Kondensatormikrofone. Diese Option sollte mit [ —,
anderen  Quellen deaktiviert bleiben, um Ausfille durch [EEEEEEEEEE ST
Spannungsspitzen zu vermeiden. sy WAy 0.0

Inst. Schaltet Eingang 9 bis 12 jeweils von XLR auf die Klinkenbuchse £ 100
(TS) um. ;

Gain. Zusatzliche Verstarkung 0 bis +12 dB fir die acht riickwartigen
Eingange AN 1 bis 8. Der Drehknopf kann durch Ziehen mit gedriickter
Maustaste oder per Mausrad verstellt werden. Dies funktioniert auch bei
Positionierung der Maus auf den beiden Gainanzeigen. Dabei ist der
Gain im Stereo-Kanal einzeln firr Links oder Rechts veranderbar.

Level. Individuelle Einstellung des Referenzpegels der 8 riickseitigen
Line-Eingange. Zur Auswahl stehen +4 dBu und LoGain.

Width. Einstellung der Stereo-Basisbreite. 1.00 entspricht vollem Stereo, 0.00 Mono, -1.00
vertauschten Kanalen.

FX Send. Bestimmt den Pegel des zum FX-Bus gesendeten Signals, der Echo und Hall zuge-
fuhrt wird. Die Einstellung ist auch bei geschlossenen Settings sichtbar, da Drehknopf und klei-
ner Fader immer synchron bleiben. Um diese Funktion mdglichst praxisgerecht arbeiten zu
lassen, ist FX Send an den hdchsten aktuellen Submix gekoppelt, und imitiert damit die Aux
Post Fader Funktionalitat eines herkdmmlichen Mischpultes. Beim Verschieben des grofl3en
Faders bewegen sich also kleiner Fader und Drehknopf mit. Auf diese Weise bleibt der Hallan-
teil im Monitoring immer in der gleichen Relation zum trockenen Signal.

Der Pegel des zu den Effekten gesendeten Signals lasst sich auf den Level Metern FX In des
FX-Fensters kontrollieren. Dieses erscheint nach Klick auf FX in den View Options.

MS Proc. Aktiviert M/S-Processing im Stereo-Kanal. Monoanteile erscheinen auf dem linken
Kanal, Stereoanteile auf dem rechten.

Phase L. Invertiert die Phase des linken Kanals um 180°.
Phase R. Invertiert die Phase des rechten Kanals um 180°.

Hinweis: die Funktionen Width, MS Proc, Phase L und Phase R wirken auf alle Routings des
jeweiligen Kanals.
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Die Settings der Hardwareausgange weisen neben Stereo/Mono, Phase L und Phase R noch
weitere Optionen auf:

Level. Einstellung des Referenzpegels der 8 analogen Line-Ausgange.
Zur Auswahl stehen -10 dBV, +4 dBu und HiGain.

FX Return. Das Effektsignal (Echo und Hall) wird Uber das Tandem
kleiner Fader/Drehknopf dem jeweiligen Hardwareausgang zugemischt.

Talkback. Aktiviert den jeweiligen Kanal als Empfanger, und damit
Ausgang des Talkback-Signals. Damit kann Talkback nicht nur Gber die
Phones in der Control Room Sektion, sondern jeglichen Ausgang
erfolgen. Eine weitere Anwendung koénnte das Ausspielen eines
bestimmten Signals an bestimmte Ausgange auf Knopfdruck sein.

No Trim. In manchen Fallen haben Kanéle ein festen Routing und feste
Pegel, die sich nicht andern sollten. Ein Beispiel ware der Stereo-
Mixdown fur die Aufnahme einer Live-Show. Mit No Trim aktiv ist das
Routing des Ausgangskanals von der Funktion Trim Gains
ausgenommen, und wird daher nicht unabsichtlich verstellt.

Loopback. Sendet die Ausgangsdaten an den Treiber als Aufnahmedaten. Der entsprechende
Submix kann dadurch aufgenommen werden. Der Hardwareeingang dieses Kanals sendet
seine Daten nur noch an TotalMix, nicht mehr zur Aufnahmesoftware.

Ein weiterer Unterschied zu den Eingangs- und Playback-Kanalen ist der Taster Cue statt Solo.
Ein Klick auf Cue schaltet den entsprechenden Hardware Output auf den Main Out, oder einen
der Phones Outs (Option Assign / Cue to in der Control Room Sektion). Damit Iasst sich jeder
Hardwareausgang bequem Uber den Monitorausgang kontrollieren und abhoéren.

27.3.2 Equalizer

Ein Klick auf EQ o6ffnet den Equalizer. Er ist in allen Eingangs- und Ausgangskanélen verfig-
bar, und wirkt auf alle Routings des jeweiligen Kanals (Pre-Fader). Das Fenster beinhaltet einen
einzeln schaltbaren und konfigurierbaren Low Cut, und einen 3-fach parametrischen Equalizer.

EQ. Wird Uber den Button EQ aktiviert.

Type. Band 1 und 3 kénnen im Modus Peak (Glocke) oder
Shelf (Kuhschwanz) betrieben werden. Das mittlere Band
steht fest auf Peak. Band 3 kann auch als Hi Cut (Low Pass
Filter) arbeiten - besonders nitzlich fir LFE und Subwoofer.

Gain. All drei Bander kénnen ihre Verstarkung von +20 dB
bis -20 dB andern.

Freq. Die Grundfrequenz der Filter ist einstellbar von 20 Hz .
bis 20 kHz. Im Modus Peak handelt es sich um die 77 a0k 00K
Mittenfrequenz des Filters, im Modus Shelf um die :
Grenzfrequenz (-3 dB).

Q. Die Giite der Filter ist von 0.7 (breiter Bereich) bis 5.0
(sehr schmalbandig) einstellbar.

Lo Cut. Wird Giber den Button Lo Cut aktiviert. Die Flankensteilheit des Hochpasses ist einstell-
bar zwischen 6, 12, 18 und 24 dB pro Oktave. Die Grenzfrequenz (-3 dB) ist einstellbar zwi-
schen 20 Hz und 500 Hz.
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Die Frequenzganggrafik zeigt Ubersichtlich und prazise die Auswirkungen der Filter. Wenn sich
Filter Uberlappen beeinflussen sie sich gegenseitig. Dies lasst sich ausnutzen um mehr als 20
dB Beeinflussung zu erreichen, oder schwierige Frequenzgangkorrekturen zu erzeugen.

Hinweis: TotalMix besitzt einen internen Headroom von 24 dB. Extreme Anhebungen mit mehr-

facher Uberlappung kénnen daher zu einer internen Ubersteuerung fiihren. Diese wird aber in
jedem Fall Uber die Over-LED des Level Meters angezeigt.

Preset. Einstellungen des Equalizers und des

Low Cut koénnen jederzeit gespeichert, Recal 3
geladen, und zwischen Kanélen kopiert Save to r
werden. Ein Kick auf Preset 6ffnet ein Meni Trport
mit mehreren Unterpunkten: Export l
. Factory I} 4 Modern Bass Treble
> Recall: Zuvor vom User gespeicherte 7 _
R ) - esel Classic Bass Treble
Presets lassen sich hier auswahlen und _
Renane 3 Cheap Phones Compensation
laden - i
ILCEer

Deep Bass Boost

» Save to: Es stehen 16 Speicherplatze zur

Verfiigung (EQ Preset 1 bis 16) Telephone {LC+EQ)
Lowe Frequency Effects
» Import: Ladt eine zuvor gespeicherte TM BEFS R
EQ Datei (tmeq) Cymbals (LC+HEG)
Wah
> Export: Speichert den aktuellen Zustand Live: Yocal Mic (LC-+HEQ)
als TM EQ Datei (.tmeq) Peak
Makch
> Factory: Enthalt 14 Beispiele flr den High Frequency Cut
kreativen Umgang mit Low Cut und
Equalizer

> Reset: Reset des Low Cut und EQ auf minimale Beeinflussung (Gain 0 dB)

> Rename: Die EQ Presets 1 bis 16 kénnen umbenannt werden. Die Anderung wird sowohl
in der Recall- als auch der Save to-Liste sichtbar.

Hinweise zu den EQ Presets

Kopieren zwischen Kanalen: Das EQ-Preset Menu aller Kanale ist identisch. Wird ein EQ per
Save to auf einem der 16 Speicherplatze gespeichert, steht er damit auch in allen anderen Ka-
nalen per Recall zur Verfligung.

Kopieren zwischen Snapshots: Die Presets werden nicht in Snapshots gespeichert, und an-
dern sich damit auch nicht wenn ein anderer Snapshot geladen wird. Presets werden in
Workspaces gespeichert und mit diesen geladen.

Kopieren zwischen Workspaces: erfolgt (iber die Export- und Import-Funktion des Preset
Mens. Wichtige und nitzliche Presets sollten immer auch als TM EQ Datei gesichert werden,
so dass diese auch bei einem versehentlichen Uberschreiben weiter zur Verfiigung stehen.

Factory Presets: Laden wie alle Presets immer die Einstellung von Low Cut und EQ gleichzei-
tig. Der aktuelle Zustand, also On/Off, wird jedoch nicht gespeichert oder aktiviert. Damit kann
ein Preset jederzeit geladen werden, wird aber erst dann aktiv, wenn der Anwender den EQ
und/oder LC bewusst einschaltet — aulRer beides war schon vor dem Laden eingeschaltet. Aus
diesem Grund haben einige Factory Presets besondere Bezeichnungen. Telephone (LC+EQ)
beispielsweise klingt erst richtig gut, wenn der LC zusatzlich zum EQ eingeschaltet wird, da der
LC hier auf ungewohnlich hohe 500 Hz Grenzfrequenz eingestellt ist.

Bedienungsanleitung Fireface 802 © RME 59



25.3.3 Dynamics

Ein Klick auf D o6ffnet die Dynamics mit Compressor, Expander und Auto Level. Sie sind in
allen Eingangs- und Ausgangskanalen verfligbar, und wirken auf alle Routings des jeweiligen
Kanals.

Dynamics. Wird tber den Button aktiviert.

& Dynamics

Thresh. Einsatzpunkt (Threshold) des Compressors oder
Expanders. Der Compressor ist von -60 dB bis 0 dB
einstellbar, der Expander von -99 dB bis -20 dB.

Ratio. Verhaltnis des Eingangs- zum Ausgangssignal. Legt
die Starke der Bearbeitung des Signals fest. Einstellbar von
1 bis 10.

Gain. Verstarkungsstufe zum Ausgleich des Pegelverlustes
bei aktivem Compressor. Einstellbar von -30 bis +30 dB.
Kann bei deaktiviertem Compressor (Threshold 0 dB, Gain
1:1) auch als universelle digitale Verstarkungsstufe
verwendet werden.

Attack. Anstiegszeit der Regelspannung fiir Compressor
und Expander. Legt die Reaktionsgeschwindigkeit auf
ansteigenden Pegel fest. Einstellbar von 0 ms bis 200 ms.

Release. Abfallzeit der Regelspannung fiir Compressor und Expander. Legt die Reaktionsge-
schwindigkeit auf abfallenden Pegel fest. Einstellbar von 100 ms bis 999 ms.

Die Amplitudengrafik zeigt Ubersichtlich und prazise die Auswirkungen der Einstellungen fir
Compressor und Expander. Der weiRe Punkt zeigt den Pegel des Eingangssignals, und damit
ob dieses von den aktuellen Einstellungen beeinflusst wird oder nicht. Die hellblauen Linien im
Level Meter zeigen die aktuell wirksame Gain Reduction an. Einstellungen zu diesen Dynamic
Meters finden sich in den Preferences (F2).

Auto Level. Wird tUber den Button aktiviert.

Recall »
Max. Gain. Legt die maximale Verstarkung des saveto '
Eingangssignals fest. Einstellbar von 0 dB bis 18 Import
dB. Export

Factary % 4 Auko Level Fask (4]
Headroom. Um kurzzeitige Ubersteuerung und Reset Auto Level Slow (4)
das Abschneiden der Pegelspitzen zu minimie- Rename , Compactar (C)
ren kann Aut_o Levgl mit einem festen A_bstand zu —_ Compactor IT {C+A)
0 dBFS arbeiten. Einstellbar von 3 dB bis 12 dB. v Hiies Gate
Rise Time. Legt die Geschwindigkeit des Hiek (9
Pegelanstiegs nach einer Pegelreduzierung fest. Mix Compressor (C)
Einstellbar von 0.1 s bis 9.9 s. Mix Expander ()

Mz Lirniter (C)

Music Compressor ()
Preset. Enthélt die gleichen Funktionen wie auf Music Expander (C)
der vorherigen Seite beim Equalizer be-
schrieben. Bei den Factory Presets ist im Namen
ersichtlich, ob nur Compressor, nur Auto Level
oder beides (C+A) einzuschalten ist.

Qukput Protectar (A)
Smoakh Moise Gate
anare ()

Squesze (C+HA)
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25.4 Sektion Control Room

In der Sektion Control Room wird Gber das Menl Assign der Main Out definiert, Gber den im
Studio abgehort wird. Fir diesen Ausgang gelten dann automatisch die Funktionen Dim, Recall,
Mono, Talkback, External In und Mute FX.

Zusétzlich wird der Kanal von den Hardware Outputs in die [Rik fEain
Sektion Control Room verschoben, und mit dem Label Main il 0 |
versehen. Gleiches passiert bei Auswahl eines Main Out B
oder der Phones. Der urspriingliche Name ist Uber die [REUEEEE
Funktion Names in den View Options jederzeit sichtbar. S

Wenn Talkback aktiviert wurde erhalten Phones 1 bis 4 ein
spezielles Routing, und das in den Settings definierte Dim
wird aktiv. Auch macht die Platzierung dieser Ausgénge
neben dem Main Out die Ausgangssektion Ubersichtlicher.

Dim. Die Lautstarke wird um den im Settingsdialog (F3)
eingestellten Wert reduziert.

Recall. Setzt den im Settingsdialog definierten Gain-Wert. o M

Speaker B. Schaltet die Wiedergabe von Main Out auf den ESSNINNING
Main Out B um. Per Link lassen sich die Fader der Kanale Main und Speaker B koppeln.

Mono. Mischt linken und rechten Kanal. Dient zur Prifung der Mono-Kompatibilitat.

Talkback. Ein Klick auf diesen Knopf verringert die Lautstarke aller Signale auf den Phones um
den im Preferences-Dialog eingestellten Wert. Gleichzeitig wird das Mikrofonsignal des Mikro-
fons im Regieraum (Kanal in Preferences definiert) zu den Phones gesendet. Der Pegel des
Mikrofonsignals wird mit dem Fader des jeweiligen Kanals eingestellt.

External Input. Schaltet das Main

Monitoring vom Mix-Bus auf den in den HEnE
Settings (F3) definierten Stereo-Eingang. aM 1)z
Die relative Lautstarke wird dort Uber den AN 34
Gain-Schieberegler eingestellt.
AN 56
Mute FX. Mutet Hall und Echo auf dem AN 7
Main Out, um den Mix ohne diese Effekte
abzuhoren. PH9/10 L}
PH11/12
Assign. Erlaubt die Definition des Main _
Out, Main Out B (Speaker B), und von bis Main Out r AES
zu vier Kopfhérerausgangen. Main Out B J ADAT 12
Als Ausgang zum Abhoren des Cue- Phones 1 ¢ ADAT 3/4

Signals, normalerweise Main, stehen auch Phones 2 ]
die Phones 1-4 zur Verfigung. Diese

Ph 3 k
Einstellung kontrolliert auch das PFL- o
Monitoring. Phones 4 »

Cue/PFL ko r
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25.5 Der Control Strip

Der Control Strip auf der rechten Seite ist ein festes Element. Er vereint verschiedene Funktio-
nen, die entweder global notwendig sind, oder standig gebraucht werden, und daher nicht in
einem Menu versteckt sein sollten. Er lasst sich dennoch uUber das Mend, Window - Hide
Control Strip, ausblenden.

Die in den folgenden Kapiteln beschriebenen Felder lassen sich durch Klick auf das Dreieck in
ihrer Titelleiste einklappen.

Fireface 802w

Deviceauswahl. Sind mehrere unterstiitze Gerate im Computer aktiv kann
hier zwischen diesen gewechselt werden.

FX - DSP Meter. Zeigt die Auslastung des DSP durch aktivierte EQ, Low Cut,
Compressor, Auto Level, Echo und Reverb. Der DSP des Fireface 802 besitzt
eine automatische Begrenzung. Steht keine Leistung mehr zur Verfiigung
konnen keine weiteren FX aktiviert werden. Bei der Umschaltung in den DS
oder QS Mode werden FX automatisch deaktiviert, bis die maximale DSP-
Leistung nicht mehr Uberschritten ist.

Undo / Redo. Mit dem unbegrenzten Undo und Redo lassen sich
Veranderungen am Mix beliebig widerrufen und erneut ausfihren. Undo/Redo
erfasst jedoch keine Veranderungen an der Oberflache (Fenstergrofie,
Position, Kanale schmal/breit etc.), und auch keine Anderungen an den
Presets. Das versehentliche Uberschreiben eines EQ-Presets kann also nicht
widerrufen werden.

Undo/Redo arbeitet auch Uber Workspaces hinweg. Daher lasst sich eine vollkommen anders
gestaltete Mixer-Ansicht per Workspace laden, und mit einem einmaligen Klick auf Undo der
vorherige interne Mischerzustand zurlickholen — die neue Mixer-Ansicht aber bleibt erhalten.

Global Mute Solo Fader.

Mute. Global Mute arbeitet quasi Pre-Fader, schaltet also alle derzeit aktivierten Routings des
Kanals stumm. Sobald irgendein Mute-Taster gedrickt wird leuchtet im Control Strip der Mute
Master Button auf. Mit ihm lassen sich alle aktivierten Mutes aus-, aber auch einschalten, also
mehrere Mutes gemeinsam aktivieren/deaktivieren.

Solo. Sobald ein Solo-Taster gedrickt wurde leuchtet im Schnellbedienfeld der Solo Master
Button auf. Mit ihm lassen sich alle aktivierten Solos aus- und einschalten. Solo arbeitet wie von
Mischpulten gewohnt als Solo-in-Place, quasi Post-Fader. Die fir Mischpulte typische Ein-
schrankung, dass Solo nur global oder nur auf dem Main Out arbeitet, gibt es in TotalMix nicht.
Solo wird immer fir den gerade aktiven Submix aktiviert.

Fader. Der Klick auf einen Fader mit gedriickter Umschalt-Taste fiigt ihn der temporéaren Fa-
dergruppe hinzu. Alle nunmehr gelben Fader sind gekoppelt, und bewegen sich relativ zuein-
ander gemeinsam. Die temporare Fadergruppe wird durch Klick auf das F-Symbol geldscht.
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25.5.1 View Options

Das Feld Show fasst verschiedene Funktionen zu Routing, den Level Metern und der Mixer-
darstellung zusammen.

Routing Mode

>

Submix. Die Submix View (Default) ist die bevorzugte Ansicht und bietet
schnellsten Uberblick, Bedienung und Verstandnis von TotalMix. Der
Klick auf einen Kanalzug im Hardware Output selektiert den
entsprechenden Submix, alle anderen Ausgange erscheinen abge-
dunkelt. Gleichzeitig sind alle Routingfelder aller Kanale auf diesen Kanal
umgestellt. Mit Submix View ist es sehr einfach, fiir beliebige Ausgange
einen Submix zu erzeugen: Ausgangskanal wahlen, Fader und Pans in
der ersten und zweiten Reihe wie gewlinscht einstellen — fertig.

Free. Die Free View ist fur fortgeschrittene Anwender. Sie dient der
gleichzeitigen Editierung mehrer Submixe, ohne zwischen diesen
wechseln zu missen. Hierbei wird nur mit dem Routingfeld der Input- und
Playback-Kanale gearbeitet, die dann unterschiedliche Routingziele
anzeigen.

Level Meters

> Post FX. Schaltet alle Level Meter vor oder hinter die Effekte. Pegelveranderungen durch
diese sind damit leicht kontrollierbar. Ausserdem lasst sich das Eingangssignal auf Uber-
steuerungen Uberprifen. Es empfiehlt sich Post FX als Standardeinstellung zu benutzen,
denn das extreme Absenken eines Signals durch LC/EQ sind eher selten. Zudem sind die
Over-Anzeigen aller Level Meter sowohl Pre- als auch Post, was unbemerkte Ubersteue-
rungen effektiv verhindert.

» RMS. Die numerische Pegelanzeige in den Kanalen gibt wahlweise Peak oder RMS aus.

Show

> FX. Offnet das Fenster zur Einstellung der Effekte Hall und Echo.

» Trim. Aktiviert die Trim-Buttons aller Kanale gleichzeitig. Dadurch verhalt sich TotalMix fast
wie ein konventionelles, einfaches Mischpult. Jeder Fader wirkt auf alle aktiven Routings
des Kanals gleichzeitig, so als ware der Fader ein Trim-Poti im Hardwareeingang.

» 2 Row. Schaltet die Mixeransicht auf 2 Reihen um. Hardware Inputs und Software Play-
backs sind dann nebeneinander. Diese Ansicht spart viel Platz, besonders in der Hohe.

» Names. Anzeige der originalen Namen der Kandle falls diese vom Anwender geandert

wurden.
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25.5.2 Snapshots - Groups

Snapshots beinhalten alle Mixereinstellungen, aber keine grafischen Elemente wie Fensterpo-
sition, FenstergrofRe, Anzahl gedffneter Fenster, sichtbare EQs oder Settings, Scrollzustande,
Presets etc. Lediglich der Zustand breit/schmal der Kanale wird mit erfasst. Der Snapshot wird
zudem nur temporar gespeichert. Das Laden eines Workspace fihrt zum Verlust aller gespei-
cherten Snapshots, wenn diese nicht zuvor lber ein Workspace gemeinsam gesichert, oder
Uber File / Save Snapshot as einzeln gespeichert wurden. Uber File / Load Snapshot lassen
sich die Mixerzustande auch einzeln laden.

Im Feld Snapshot lassen sich bis zu acht verschiedene Mixe unter
verschiedenen Namen ablegen. Per Klick auf einen der acht Knépfe wird der
jeweilige Snapshot geladen. Ein Doppelklick auf das Namensfeld 6ffnet die
Dialogbox Input Name zur Eingabe eines neuen Namens. Sobald sich der
Mixzustand andert blinkt der Knopf. Nach Klick auf Store blinken alle acht
Knopfe, wobei der letztmalig geladene, also die Grundlage des veranderten
Zustandes, invertiert blinkt. Die Speicherung erfolgt durch Klick auf den
gewtlinschten Knopf und damit Speicherplatz. Das Speichern kann durch
nochmaligen Klick auf das blinkende Store abgebrochen werden.

Das Feld Snapshots ist durch Klick auf den Pfeil in der Titelleiste einklappbar.

Das Feld Groups stellt je 4 Speicherplatze fir Fader-, Mute- und Solo-
Gruppen zur Verfigung. Die Gruppen gelten pro Workspace, sind also in
allen acht Snapshots aktiv und verfligbar. Damit sind sie aber auch nach dem
Laden eines neuen Workspace verloren, wenn sie nicht zuvor in einem
solchen gespeichert wurden.

Hinweis: Die Undo-Funktion hilft bei versehentlichem Uberschreiben oder Léschen der Groups.

TotalMix flhrt mittels Blinksignalen durch die Benutzung der Gruppenfunktion. Nach dem Klick
auf Edit und Klick auf den gewtlinschten Speicherplatz werden alle fir diese Gruppe gewiinsch-
ten Funktionen aktiviert bzw. selektiert. Der Speichervorgang wird mit einem weiteren Klick auf
Edit beendet.

Bei der Erstellung einer Fadergruppe sollten keine Fader aufgenommen werden die auf oberem
oder unterem Anschlag stehen, aulRer alle Fader der Gruppe sind so eingestellt.

Die Mute-Gruppen arbeiten - anders als der globale Mute - ausschlieBlich fur das aktuelle Rou-
ting. Damit kann es nicht passieren dass Signale ungewollt an allen Ausgangen gemutet wer-
den. Stattdessen lassen sich Signale gezielt auf bestimmten Submixes per Knopfdruck aus-
blenden.

Eine Solo-Gruppe arbeitet genau wie das globale Solo, Signale auRerhalb des aktuellen Rou-
tings werden nicht beeinflusst.

25.5.3 Channel Layout - Layout Presets

Um die Ubersicht Gber die Kanéle in TotalMix FX nicht zu verlieren lassen sich diese verste-
cken. Kanale kénnen auch von der Funktion Remote Control ausgeschlossen werden. Unter
Options / Channel Layout listet ein Dialogfenster den aktuellen Status aller I/Os. Nach Selektion
von einem oder mehreren Kanalen stehen die Optionen rechts zur Verfligung:

» Hide Channel in Mixer/Matrix. Die selektierten Kanale sind nicht langer in TotalMix FX
sichtbar, noch lassen sie sich per MIDI oder OSC fernsteuern.

» Hide Channel in MIDI Remote 1-4. Die selektierten Kanale sind fir MIDI Remote unsicht-
bar (CC und Mackie Protocol).

» Hide Channel in OSC Remote 1-4. Die selektierten Kanale sind fir die OSC Remote Con-
trol unsichtbar.
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Im Mixer und der Matrix versteckte Kanale sind voll funktionsfahig. Ein existierendes Rou-
ting/Mixing/FX Processing bleibt aktiv. Da der Kanal aber nicht mehr sichtbar ist sind seine Ein-
stellungen nicht anderbar. Gleichzeitig werden versteckte Kanale von der Liste fernsteuerbarer
Kanale entfernt, um zu verhindern, dass unbemerkt Anderungen stattfinden.

Die aktive Option MIDI Remote x fuhrt zu einer Entfernung von der Liste fernsteuerbarer Kana-
le. Im 8-Kanal Block einer Mackie kompatiblen Remote werden diese dann Ubersprungen. Da-
her ist eine solche Remote nicht mehr an fortlaufende Kanalsetups gebunden. Beispielsweise
lassen sich die Kanale 1/ 2 und 6 bis 11 steuern, wenn Kanale 3 bis 5 versteckt sind.

Das Gleiche gilt fir |20 taveit
OSC. Durch das Inpuils lF'Iaybacks{ ULtputs{
Entfe.rnen W%nlg.er Channel Meme [User) In Jze ) Remote Hide Hide Chainelin
wichtiger Kana|e_ in Miz 1/2 ¢ MLCLM2DZN3ZD3. - 5 Wie/Mati
OSC lassen sich AN 3 - MILCLMZOZW3.05. -
. . . . AN 4 + B P I e 3 - r
die wichtigen als ein AN 575 . MUCUMZOZW303. -
- AN 7S £ M1, C1, M2 02, k3,03, ... ¥ [ ’
Block auf der Re- | | e e e S
mote konzentrieren. A2 12 M1, C1, M2,02, W3, 03,... M
ADAT 34 - M1, C1. M2 02 k3.03, ..
. . ADAT BE - M1, C1, M2 02, k3,073, .. -
Der Dialog lasst ADAT 7/8 - M1LC1LM2.02,43,03...
sich direkt aus r o
TotalMix aufrufen, r
durch einen rechten [
Mausklick auf einen -
Kanal. Dieser ist
dann bereits zur
schnelleren
Einstellung
vorselektiert. 0Kk | Abbiechen |

Die Reihen Inputs, Playbacks und Outputs haben jeweils eine eigene Seite, mit Zugriff Uber die
Reiter oben. In Use zeigt die derzeit im Mix verwendeten Kanéle.

Im obigen Beispiel wurde der SPDIF Input unsichtbar gemacht. Ist SPDIF nicht in Benutzung
kann man ihn so sehr einfach ganz aus TotalMix entfernen. Komplexere Setups zeigen z.B.
ausschlieRlich die Kanale der Drum-Sektion, der Blaser, oder der Streicher.

Nach der Fertigstellung eines Layouts lasst sich der gesamte Zustand als
Layout Preset abspeichern. Ein Klick auf Store und den gewilnschten
Speicherplatz macht das aktuelle Channel Layout jederzeit aufrufbar.

Umgekehrt macht All alle Kanale temporar sichtbar. Analog
Digital

Drums=
gy

Mit einem einfachen Klick ist es sodann méglich, auf eine Ansicht zu
wechseln, welche nur die am Mix der Drum-Sektion, der Blaser oder der
Streicher beteiligten Kanéle zeigt — oder jede beliebige andere Ansicht. Ein
optimiertes Remote Layout Iasst sich hier ebenfalls aktivieren, mit oder ohne
visuelle Anderung. Zur Anderung des Namens des Presets geniigt ein
Doppelklick auf diesen.

@3 Die Speicherung der Layout Presets erfolgt im Workspace. Stellen Sie daher sicher diesen
zu speichern, bevor ein anderer Workspace geladen wird!

Sub fuhrt in der Submix View zu einer Ausblendung aller Kanale, die nicht am aktuellen Sub-
mix/Hardware Output beteiligt sind. Sub zeigt also temporar den Mix basierend auf allen Kana-
len der Reihen Inputs und Playback, unabhangig vom aktuellen Layout Preset. Das macht eine
Ansicht und Prifung des aktuellen Mixes, aber auch das Einstellen des Mixes sehr einfach. Es
verbessert gleichzeitig die Ubersicht, gerade bei der Verwendung vieler Kanéle.
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25.5.4 Scroll Location Marker

Ein weiteres Merkmal zur Verbesserung der Ubersicht und der Arbeit mit TotalMix FX sind die
Scroll Location Marker. Sie erscheinen automatisch, wenn die Kanale horizontal nicht komplett
in das aktuelle TotalMix FX Fenster passen. Auf der rechten Seite des Scrollbalkens jeder Rei-

he zu sehen, enthalten sie vier Elemente:

»

Pfeil nach links. Ein Klick mit der
linken Mau